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Nr. 4/97 largang 17. apr.-15. maj. Vejl. udsalgspris kr. 29,9. 




Vi har set pa= 

Fiasco 2.0 • Worms -The Director's Cut • KangFu 



Amiga Import - Export - Salg 
DIVERSE PRODUKTER: 



Personal Paint 7.0 
Image Vision REL 1 
ScanDoubler A4000 
Super Buster 11 

Budda IDE controller op til 6 IDE 
CatWeasel Disk-controller 



VILLAGE*! 




Picasso IV 

Picasso II RTG 2 mb 

Ariadne Netkort 

Ariadne Netkort + AmiTCP 

Pablo Video-encoder 

Cobra 68030/40 

Mainactor Proff . 

Mai nactor Broadcast 

Image FX 

AmS/TGP 



phases 



CyberVision 3D - 4 mb 
CyberStorm MKII 68060/50 Mhz 
CyberStorm MKII 68040/40 Mhz 
CyberStorm MKII SCShContr. 
Blizzard 1 230/50 Mhz IV 
Blizzard 1260/50 Mhz 
Blizzard 1240/40 MHz 
Blizzard SCSI-kit 

PPC - kort 150 Mhz eksl. CISC 
PPC -kort 180 Mhz eksl. CISC 
PPC - kort 200 Mhz eksl. CISC 
PPC - kort A1200 - 603e 1 20 Mhz 



299,- 

299,- 

1595,. 

299,- 

699,- 

599,- 



3695,- 
1395,- 
1595,- 

2om~ 

699,- 
1499,- 
1499,- 

499,- 
1499,- 

699,- 



2595,- 
5695,- 
3195,- 
995,- 
1795,- 
4695,- 
2695,- 
995,- 

5995,- 
6995,- 
7995,- 
2995,- 



CYBERVISION 3D - 4MB 



2595 



MicroNik Towers 



Vi 



Aiaoo; 

Mmm 20 Tower kom#ot 
Wmm 21 Tower kornplet 
\mrm 22 Tower kom^et 
iniinittvZa Tower komplet 
The Epic Experience A1330 

A4000: 

Classic Tower ISA 
Classic Towe-r PCI 
Classic Tower PCI - Sort lak 
PS 230 Watt 
P& 250 Watt 



■Hi! 



am- 



795,- 



- mdbygget 3 IDE porta mad op til 6 IDE 

- Software skrevetaf Oliver Kasti (IDE-fix) 

- Enhanced IDE 

- Autoboot capability 

- CD- changer software indbygget * 



Kig i vores 
tigg*r 



www.apic.dk, der 

llii 




www,epic,dk 
lnfo#epic.dk 




I IIP 

Copenhagen 
Party 

f ra d. 29/6 - 6/7 97 
prcemier for over 1 50.000>- 
en hel uges sjov i K0benhavn 




Masser af aktiviteter: Konkurrencer - Surprise konkurrencer - Stage performance - Valhalla - Virtual Reality room 
2 movie room - Disco - Presentation af nyt hardware ■• Saigsstande fra hovedsponsorer. 

Derudover er der: STORskaerm - Surround sound - Kiosker - Catetena - Sleepover H/D - Safetyroom (til dit udstyr) 
Gode muiigheder for at tage pa stranden (10 mm.) - Tivoii ca. 15 mm. m.v. 
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C J K X. 

I> i v e rs c & s tti r §3 r I s e 
konkurrencer bl.a.: Quake 

BiSletsalg: Bllfetnet fafle landets postliyse) elfer Hotline tit 44 32 93 77, fra ML 11-23 
Scenepfatfs: 350,- ■ Balkonplads: 300,- « Vaerelse (max 10 pers.): 1.51 
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Kob dit udstyr 



til 1Mb , Sony Plan 
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Oa er det endelig lykkedes for os at komme helt ud i div. 
bladkiosker, hvilket gerne skulle betyde at vi er blevet op- 
daget af en storre gruppe Amiga-ejere, sa det er vist tid til en 
lille forklaring om hvem vi er og hvordan vi er kommet her. 

Amiga Advis startede sin lebebane som et A5-blad pa 32 
sider med udgivelsen af det forste nummer 8. august, og den- 
ne form blev holdt gennem de tre forste numre. Formalet med 
disse tre numre var, udover at lave et dansk Amiga-blad, at se 
om der var opbakning til det, samt at give os en chance for at 
vide, hvad vi kunne drive det til. 

Fra og med nr. 4/96 (november) blev bladet udgivet i A4- 
format og med 36 sider, og fra nr. 3/97 har vi udvidet til 40 
sider. Dette regner vi med at fastholde i det omfang det nu er 
muligt, og nar vi nu er kommet ud i kioskerne, haber jeg pa at 
vi kan forsaette kursen. Vores problem i den forbindelse er, at 
der gar 3-4 maneder for vi far at vide hvordan det er gaet med 
dette nummer, som i nu sidder med. Derfor har vi afsat en 
periode pa 6 numre, hvor vi far den fornodne erfaring med 
kiosk-salget o.l., for vi laver kraftigt om pa noget - nogle for- 
bedringer haber jeg da pa at vi kan lave, men vi saetter Amiga 
Advis' ve og vel over alt, saledes at Amiga'en ikke lige plud- 
seligt star uden et dansk Amiga-blad igen. 

Jeg haber i vil hjaelpe os godt igang, sa vil vi gore alt hvad 
vi kan for at levere sa godt et Amiga-blad som overhovedet 
muligt. 

Til naeste nummer vil vi lave et sporgeskema om hvad I 
synes vi skal gore for at levere et Amiga-blad som I heist vil 
have det, og dette sporgeskema vil lobe over et par numre, da 
vi heist skal have sa mange med som muligt, for at kunne 
danne os et klart billede af Jeres onsker o.l. 

Og sa er det vist blevet tid til at byde de nye skribenter vel- 
kommen: 

Bent S. Hansen har skrevet om nogle forskellige nyttige 
freeware-programmer, og vil formodentligt vende tilbage igen 
pa et senere tidspunkt. 

Jeanne Cordua har skrevet om hvordan hun bruger sin 
Amiga som led i hendes arbejde, og lad os i den forbindelse 
opfordre alle Jer, der pa den ene eller den anden made bruger 
Amiga'en i forbindelse med Jeres arbejde, om at skrive. 

Sidst, men ikke mindst, har Lars Mogensen skrevet en ar- 
tikel om Explorer 2260 - et kommende spil. Om han vender 
tilbage igen pa et senere tidspunkt, ved jeg ikke, da det var en 
enkeltstaende aftale. 

Til allersidst her i lederen skal jeg beklage at vi ikke som 
lovet har testet Monument Designer, men en fejl pa testkopien 
satte en stopper for det - tjah, sadan kan det jo ga. . . 

jan 
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Fra SAdENESS 
Software har vi 
modtaget ei par 
CDROM'er: 
Women of the 
Web, AGA 
Experience vol. 2 
samt Utilities 
Experience vol. 1 





Grafik- 

programmer kan 
man aldrig fa 
nok af! 

ArtPRO er et af 
dem der kan 
gore livet lidt 
lettere - og sa er 
det shareware! 



10 Gateway 2000 

14 Sidste nyt fra phase 5 

16 CeBIT '96 



8 SAdENESS Software 
12 Billedbehandling-igen... 
18 Fiasco 2.0 
20 QDisk & QLib 
24 Newlcons 
28 PC2Amiga 3.8 



22 Helt ud pa Internet 
26 Hvorfor here Shell? 



Nogle elsker dem 
- andre hader 
dem som pest en. 

I nr. 3/96 sa vi 
pa hvordan man 
kunne forskonne 
sin Workbench. 
Denne gang ser 
vi pa Newlcons. 





"Hvad laver en 
kaznguru i et 
Amiga-blad?" 
Den er samaind 
hovedperson i en 
afvores spil- 
anmeldelser, 
ncermere bestemt 
Kang Fu. 



30 Worms - The Directors Cut 

32 Kang Fu 

33 Explorer 2260 

34 Interview med aMBROSIa 



16 "En arbejdsplads i Danmark" 
36 Post-kassen 

ANNONCER^ 
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Show-Time 



Igen i ar vil man i England kunne opleve kaempe succesen "The World Of 
Amiga", som afvikles over 2 dage, naermere bestemt den 17-18/5. 

I ar kan man sa opleve en ny Amiga som bliver kaldt Power Amiga 7000. 
Der har godt nok vaeret talt om den hist og pist, men udover WoA's pressemed- 
delse er jeg ikke stodt pa noget konkret om den, sa det er bestemt et punkt vi vil 
folge op pa. 

Derudover kan man se Power Computing's nye spil The Big Red Adventure, 
og mon ikke der ogsa dukker et par andre nye titler op... 

Indtil videre er der en del forskellige Amiga-udviklere tilmeldt, deriblandt 
Scala UK, og om de er begyndt at rare pa sig igen skal jeg ikke kunne udtale 
mig om, men man har da lov til at habe. 

Synes man at England er lige lovligt langt vaek, kan man ogsa vente til The 
Copenhagen Party, der bliver afholdt fra den 2/6-6/7. Dette er dog et Demo- 
party, men der vil alligevel vaere flere forskellige danske forhandlere tilstede 
som man kan fa en snak med. □ 



pOSpi 
CDROM 



Cronus, som er grundlagt af Fred 
Fish, og proDAD har indgaet et 
samarbejde som i dette tilfaelde be- 
tyder at Cronus' naeste udgivelse af 
Geek Gadgets CD-Rom (Amiga 
Developers Environment) kommer 
til at indeholde alle nodvendige 
redskaber for at kunne udvikle til 
pOS, der sa samtidigt vil kunne kerre 
med AmigaOS. 

pOS udvikler-udgaven kraever at 
man har minimum en 020-CPU, HD 
og minimum 2 Mb Ram. 

Geek Gadgets Vol. 2 kommer pa 
gaden i slutningen af april til en pris 
af DM 29,90 og kan bestilles hos 
enten Cronus eller proDAD, men 
mon ikke ogsa danske forhandlere 
far den nar tid er? 

Cronus 

E-mail: fnf@ninemoons.com 

Tlf.: 602-491-0442 
proDAD 

E-mail: adver@prodad.de 

Tlf.: +49-7462/91134 □ 



The Party 
igen i ar 



Pa Symposium-Mekka blev det of- 
fentligjort, at The Party alligevel vil 
blive holdt igen i ar pa trods af at | 
The Party '96 ellers skulle vaere det 
absolut sidste. □ 



Rent Amiga 
TV-show 



Fra mandag den 17/3 startede en 
TV-serie ved navn "Chips With 
Everything" pa Britisk TV af et 
kvaters varighed, og vil blive sendt 
mandag-torsdag med genudsendelse 
i weekenden. 

Det er jo godt nok, men det inter- 
essante er, at det kun omhandler 
Amiga'en med sa store sporgsmal 
som mange, specielt ikke Amiga- 
ejere, har svaert ved at forsta; hvor- 
dan Amiga'en har kunnet klare sig 
uden Commordore, og hvordan det 
kan vaere at Amiga'en er sadan et 
godt redskab nar det drejer sig om 
noget sa svaert som Internettet. 

Blandt panelet af Amigafolk kan 
naevnes Dan Winfield fra AmiLon 
(Amiga London bruger gruppe), 
Nick Veitch fra Amiga Format og 
Sean Flowers fra Direct Software. 

Panelet udtrykker samklingende i 
meddelsen, at det ikke er dem der 
har fundet pa titlen pa programserien 
"Chips With Everything". □ 



'■ ■ ■ ■ : — 



Cyberstorm Mkll med 
DMA-problemer 

phase 5 har efterhanden erfaret at visse af deres Cyberstorm Mkll 040/060 har 
problemer med at arbejde sammen med rammen der er installeret pa kortet. 

Grunden til dette opgives som vaerende forarsaget af at phase 5 pa et tids- 
punkt har skiftet underleverandor af nogle mindre komponenter som abenbart 
har en lille forskel i de elektroniske specifikationer, og denne har sa medfort 
problemerne. 

Det drejer sig om kort med folgene serienumre: 

Cyberstorm 040: SN# B400506-B400569 

Cyberstorm 060: SN# B0O2827-B0O3O65 

Er man indehaver af et af disse kort, bedes man rette henvendelse til det sted 
man har kobt det, eller direkte til phase 5, hvorefter phase 5 vil reparere de 
defekte kort. Henvendelse kan rettes til phase 5 pa tlf. +49(0)6171628455 □ 
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Almathera lukker 



Midt i marts maned offentliggjorde Almathera at de lukker og begrunder luk- 
ningen med at det har vaeret en svaer tid, og da de ikke fik betaling for noget af 
det arbejde de havde udfort for VIScorp, kunne de ikke klare mere. Sa kom 
ikke og sig at VIScorp ikke fik udrettet noget! 

Men inden vi bliver alt for deprimerede er der oprettet et nyt firma ved navn 
Grandslam Multimedia med bl.a. lederen fra Almathera som leder, og savidt 
Amiga Advis erfarer, vil Grandslam Multimedia viderefore Almathera's top- 
produkter. □ 



Analogt joystik til Amiga'en 

For et stykke tid siden udsendte Vulcan Software JetPilot, og nu har de sa ud- 
sendt en PC Analogue Joystik-omskifter, sadan at man nu ikke behover at spille 
JetPilot med et almindeligt joystik, men kan bruge de mere velegnede analoge 
joystiks. 

Prisen for omskifteren er £ 8,99 plus £ 1 hvis man bor pa den anden side af 
Den Engelske Kanal, men prov hos en af de danske software-forhandler eller 
bestil det direkte hos Vulcan Software pa e-post addresse 

sales@vul-soft.demon.co.uk 

Derudover har Vulcan oplyst at deres naeste mange spil kun kommer pa CD- 
ROM, sa har du et CDROM-drev? For ikke kun Vulcan udgiver nu deres spil pa 
dete medie; ClickBOOM har netop udgivet en CDROM-udgave af Nemac IV 
(Doom-klon) pa 400 Mb. □ 



Siamese System 2.0 

Sa har HiQ annonceret at de nu har udsendt Siamese System 2.0 soft- 
warepakken og heri er inkluderet den laenge ventede Siamese RTG. 

Siamese RTG giver dig adgang til PC-grafikkortet under Windows95 eller 
WindowsNT4 som nu bruges pa den PC man bruger som slave for sin Amiga. 
Fordelen ved dette er, at man nu skulle kunne kore sin WorkBench i en oplos- 
ning pa 1120 x 832 vist pa PC'ens skaerm, og det vil endda foles hurtigere end 
pa den almindelige skaerm, siger de. 

Dog skal man ikke forvente at det vil vaere en fordel hvis man leger med 



if A 



det vaere 



LightWave-animationer e.l., men ved al 
en fordel. 

Priser: 

Opdatering fra Siamese 1.5: £ 59,95 
Komplet med hardware: £ 199,95 



Pa World of Amiga-showet vil man kunne fa opdateret til v. 2.1 for £ 79,95, 
men for de der allerede har opdateret til Siamese System 2.0 vil dette dog vaere 
gratis. □ 




Hot-line for 
Amiga 



Der er nu kommet en Hot-line til 
Amiga-brugerne. 

Denne hot-line vil blive styret af 
Jonas Elgaard pa telefon 86933454 
mellem 17.00 og 24.00. Jonas har i 
lang tid samlet losninger og hints pa 
div. programmer og spil til 
Amiga'en. Envidere vil Jonas igem- 
men sin lange tid med Amiga'en og 
brug af grafik- og musikprogrammer 
komme til at vaere en stotte for dig 
der vil prove noget nyt eller bare 
ikke kan komme videre i et spil eller 
et program der driller. 

Jonas har startet denne Hot-line i 
samabejde med Amiga Soft, og beg- 
ge parter haber at det vil blive en 
succes og stor hjaelp til Amiga-ejere 
i Danmark. □ 



Java, sproget 
for WWW 



En sakaldt virtuel Java-maskine er 
blevet tilgaengelig for Amiga'er. Den 
er udviklet specielt for anvendelse 
med AmigaDOS og pOS. 

Navnet er MOca og den loves at 
vaere hurtigere end den SUN har stil- 
let til radighed, grundet en speciel 
compiler som compilerer efterhan- 
den som koden skal bruges. Dvs. at 
der ikke spildes tid hvis man blot vil 
gem me i en capture-buffer. 

Hvis mere information onskes 
kan man skrive til adressen 

ja va@finale-dev. com . 

MOca er et kommercielt produkt, 
mens det der eventuelt kan hentes 
fra SUN skulle vaere gratis. □ 
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Softwar 



■ Af Jan Kronhej Larsen 

Sa er det blevet tid til en op- 
datering af 3 forskellige CD'er 
fra SAdENESS Software. De er 
ganske vist fra den sidste del af 
1996 a He sammen, men da de 
savidt vi ved, ikke for er blevet 
anmeldt i et dansk Amiga-blad, 
bar vi tilladt os at bruge en side 
pa dem her i Amiga Advis. 

Kort om SAdENESS Software 

SAdENESS Software startede i 1994 
med at udgive forskellige utilities pa 
disk, men efter den gode modtagelse 
som deres AGA Experience Vol. 1 fik, 
har de kun udgivet deres produkter pa 
CDROM-skiver. 

Herved udmaerker SAdENESS Soft- 
ware sig ved at vaere med i den gruppe 
af Amiga-firmaer der startede deres 
virksomhed i Amiga'ens nedgangstid. 

Women Of The Web 

Denne CD indeholder et vaeld af bille- 
der af alverdens skonne kvinder der 
udmaerker sig ved enten at vaere foto- 
modeller, sangerinder, skuespillere eller 
fra div. TV-programmer/-serier. 

Selve CD'ens fortrin er at den gor 
brug af en Internet-Browser (AWeb) 
som sin brugerflade, hvilket betyder at 
hvis du selv er pa Internettet, behover 
du ikke bruge den medfolgende brow- 
ser, men kan i stedet bruge din egen 
personlige - ogsa selv om du er Mac- 
eller PC-bruger. 

Pa WOTW kan du sa bruge din spar- 
somme fritid til at beundre Spice Girls, 
Cat- Women og div. billeder af Pamela 
Anderson, som er personligt godkendt 
til alle dem fra 15 ar og opefter af de 
engelske myndigheder. 

Skulle du nu vaere mere interesseret i 
Pamela Anderson-billeder godkendt til 
folk fra 18 ar og op efter, kan disse bil- 
leder (ca. 100 Mb) fremskaffes ved at 
opdatere din WOTW-CD hos 
SAdENESS Software for £ 9,95 inkl. 
porto og forsendelse. 

Alt i alt er WOTW en gennemfort 
CD-udgivelse. Sa er sporgsmalet bare 



om man har behov for en CD-skive 
fyldt op med alverdens skonheder. . . 

AGA Experience Vol. 2 

Som navnet antyder er denne CD fyldt 
med div. slideshows, spil, demo'er, 
lyde, billeder, ikoner, samt ca. 100 Mb 
af div. utilities som kan hjaelpe en til at 
se hvilke udfoldelsesmuligheder AGA- 
chip saettet giver en. 

CD 'en udmaerker sig ved at de fleste 
af spillene og demo'erne kan kores 
direkte fra CD'en, hvilket jeg synes er 
en meget laekker ting, nar man har ten- 
denser til demo'er, men ikke lige synes 
man vil fylde sin HD op med div. 
demo'er. 

Samtidigt gor det ogsa en mere mod- 
tagelig for at afprove flere af de spil, 
demo'er, slideshows og utilities der nu 
er puttet pa CD'en til at forsode ens liv 
med. 

Men da denne CD er fra omkring 
sommertid, er det nok begraenset hvor 
meget nyt der er pa, men for folk der 
for nyligt har anskaffet sig et CDROM- 
drev og ikke lige har anskaffet sig den 
komplette samling af Aminet CD'erne 
og mangier en CD med lidt af hvert pa, 
er denne her ikke det vaerste man kan 
onske sig. 




Utilities Experience Vol. 1 

Denne CD er opbygget pa samme made 
som AGA Ex. Vol. 2, og som navnet 
her antyder, er denne CD mere for de 
praktiske Amiga-ejere. 

Kort fortalt indeholder denne CD alt 
lige fra div. demo-programmer, musik- 
vaerktoj, emulator- vaerktoj, WB-utili- 
ties, ikoner og m.m., alt i alt lidt for 
enhver smag. 

Sammen med AGA Ex. Vol. 2 ud- 



viser denne CD et bredt udsnit af det 
man kan bruge sin Amiga til igennem 
div. demo-programmer og utilities. 

Men pa samme made som med AGA 
Ex. Vol. 2 er denne CD ligeledes fra 
engang i sommer, sa er du indehaver af 
den komplette Aminet-serie tilbyder 
denne CD nok ikke sa meget nyt, men 
igen, for andre uden Aminet serien - et 
godt alternativ. 

De 3 ovennaevnte CD'er kan formo- 
dentlig anskaffes gennem div. Amiga 
Software-forhandlere safremt man ikke 
har adgang til Master Card e.l. Ellers 
kan de bestilles direkte hos: 
SAdENESS Software 
Tlf. +44 (01263) 722167 
e-post Rich@sadeness.demon.co.uk □ 



SAdENES 



Udgivet og udlant af: 
SAdENESS Software 



Women Of The Web 

Systemkrav (minimum); 

• 68020-proeessor 

• WB 3.0 

• 4 Mb Ram 
Pns: 

£19,95 

AGA Experience Vol, 2 

Systemkrav (minimum): 

• Amiga el. udvidet CD-32 

• 2 Mb Ram 
Pris: 

£9,99 

Utilities Experience Vol. 1 

Systemkrav (minimum): 

• Amiga el. udvidet CD-32 

• 2 Mb Ram 



: £ 899 ' 




Utilities Exp. Vol.1 
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Amiga Towers fra Eagles 





Amiga Computere 

Amiga 1 200 ring ! 

Amiga 1 200 TE 4.895 

Amiga 4000T 18.995 

Amiga 4000TE 11.995 



Siames e System 

Ksr PC software pa din Amiga 
Laes mere om det I Amiga Advis nr 1 . 
Pris. 1.495 



Accerator kort til Amiga 

CyberStorm 68060 MK II 5.495 
CybeiStoim 68040 40 Mhz 3.295 



Kommer snail ! 

PPC 

Amig a 3000, 4000 &4000T 



PPC - kort 1 50 Mhz eksl. CISC ring 
PPC - kort 1 80 Mhz eksl. CISC ring 
PPC - kort 200 Mhz eksl. CISC rine 



Ami ga 1200 

PPC -KORT 120 Mhz 
ring ! 




AMIGA? 



Amiga Towers fra Eagle 

Til Amiga 1 200 & 2000 & 4000 & 4000TE 
Titan 1.995 
Xenon 2.100 
Gold 1.950 
Diamond 1.800 



PC Keyboard Adapter for alle Amiga'er 
Kr. 495 ved kob af Tower. Ellers Kr. 595 




Amiga Software 

Monument Designer v2 1 .995 

Monument Designer Prof 3.0 2.995 
Animage 1.195 
Adorage 1.195 
ScalaMM400 1.995 

Turbo Print Prof. 5 499 

EMC Phase CD til prof. Videobrug 399 



Amiga 400OTE Nu kun Kr. 1 1.995 



Blizzard 1260 50 Mhz 
Blizzard 1240T40 MHz 



4.795 
2.695 



GVP 68060 50 MHz+SCSI 7.995 



Kap ler 

Keyboard forlaenger kabel 99.00 
Cybervision forlaenger kabel 99.00 
Printerkabel 79.00 
Andre kabler Ring ! 



Harddisk Ring ! 
CD-Braender Ring ! 
Dat streamer Ring 
Printer Ring ! 
Genlock Ring ! 
Amiga Software Ring ! 
EvL Spergsmal Ring ! 




CyberVisk 
Picasso I\ 


>n 64 3 
'4MB 


<. kort 

D 4 MB 2.595 
3.675 





Alle priser er i Dkr incl. moms. 
Der ydes 1 ars garanti pa alle 
vore nye produkter. Forbehold 
for trykfejl og prisaendringer. 



KIWI MULTIMEDIA l/S KIWI MULTIMEDIA l/S 

Film & Videolaboratorium Film & Videolaboratorium Technique 

Urager 60 Hvidovrevej t 28, OPG 1 5, 1TV 

DK- 3 6 OO Frederikssund, Denmark DK-2650 Hvidovre, Denmark 

Tel: 20-994689 & Fax/Tel 47-389638 Tel: 36-480089 



Amigp'en endelig overtaget! 



■ Her / pas ken er der sket en 
hel del ting, heriblandt Gateway 
2000 's overtagelse at Amiga' en, 
og hvorvidt det er godt eller 
darligt skal leg her lade vaere 
usagt, men jeg vil prove at 
belyse tingene efter beste evne. 

Den 27/3 blev der fra Amiga Techn. og 
Gateway 2000's side offentliggjort en 
meddelse, hvori Gateway gjore krav pa 
Amiga'en idet deres tilbud var blevet 
accepteret som det bedste, og lidt sene- 
re en meddelse om at nu var den hjem- 
me. 

Det er jo ikke det vaerste der kan ske, 
da ogsa denne overtagelse efterhanden 
virker draebene. Mit eneste problem 



kobt Amiga'en, og som bekendt har 
VIScorp ikke kobt noget som heist - 
udover en masse overskrifter. 

Faelles for begge tilfaelde er, at det 
viste sig ikke at hold stik, men det kan 
da godt vaere at det bare er mig der er 
lidt paranoid, men jeg vil nu alligevel 
opfordre til lidt forsigtighed med for 
hurtige konklusioner, og huske pa den 
kendte laeresaetning: 

"Glceden over sparede penge er intet 
i forhold til skuffelsen over darlig 
kvalitet. " 

Denne artikel er skrevet sa taet som 
overhovedet muligt pa vores deadline 
(d. 4/4), for at kunne na at se reaktionen 
rundt omkring, da den ogsa er vigtig i 
en vudering af situationen. 



gaet fra 275 mio. $ til lidt over 5 mia. $. 
I 1996 solgte de 1,9 millioner compu- 
tere, havde 9.700 ansatte, og et rent 
overskud pa 250 mio. $, og her i 1997 
har de slaet 100 nye jobs op, sa man ma 
formode at de er i fortsat fremgang. 

En af grundene til deres stormende 
fremgang skulle vaere deres hoje 
kvalitet pa deres PC'er, og ganske rig- 
tigt, kikker man efter pa deres hjem- 
meside har de ogsa et afsnit om, at de er 
ISO 9002-certificerede, hvilket nok 
ikke er det vaerste man kan vaere nar 
man nu vil levere ensartede PC'er. 

Jeg vil lige gore opmaerksom pa at 
en certificering i ISO 9000-klassen ikke 
betyder at man leverer et supergodt 
produkt, men kun at man kan beskrive 




med disse meddelelser, er en saetning 
der er placeret laengere nede pa samme, 
og jeg har svaert ved helt at gennem- 
skue meningen med den, sa derfor har 
jeg skrevet den i sin oprendelige form - 
sa kan I jo selv drage Jeres konklusion. 

The agreement is subject to 
regulatory approval. 

Mit gaet er at aftalen skal kontrol- 
leres for, om den nu ogsa helt igennem 
er i overensstemmelse med erhvervs- 
lovgivningen, sadan at ingen bagefter 
kan komme og kraeve et eller andet 
udestaende, de mener at matte have 
med konkursboet e.l. 

Hvorfor nu saette et men ved aftalen? 
Jo, jeg kan stadigvaek huske den forste 
gang Amiga'en skulle overtages fra 
Commodore, og Commodore UK gik 
ud og bekendtgjorde at nu havde de 
kobt Amiga'en, og at der bare lige 
manglede lidt papirnusserri (se Amiga 
Advis nr 1/97), men det havde de bare 
ikke, for der gik nemlig et halvt ar mere 
hvorefter Escom kobte den. 

Denne overtagelses-proces blev star- 
tet med en pressekonferrence, hvor det 
blev bekendtgjort at VIScorp havde 




Den generelle reaktion rundt omkr- 
ing i den almaegtige Amiga-verden er, 
kort fortalt, at man byder Gateway 
2000 velkommen til Amiga-samfundet, 
heriblandt QuikPak og phase5. 

Hvem er sa Gateway 2000? 

Gateway 2000 er et amerikansk firma 
der startede sit liv 1985, og som pri- 
maert lever af at saelge PC-systemer 
overalt i verden, primaert gennem post- 
ordresalg, og har saledes ikke rigtig 
nogen butikker, men de saelger formo- 
dentlig ogsa computere til videresalg i 
tredieparts forretnings-kaeder. 

Hvis man meget gerne vil se deres 
computere i funktion har de hist og pist 
nogle show-rooms, hvor en demonstra- 
tion kan finde sted, men ellers kan de 
bl.a. bestilles gennem Internettet, hvor 
der ogsa er mulighed for at bestemme 
hvor stor ens harddisk skal vaere o.l. 

For dem der nu frygter at Gateway 
2000 er et lille ubetydeligt firma pa ver- 
densplan, kan jeg troste med at det be- 
stemt ikke er tilfaeldet. Bare fra 1990 til 
1996 er Gateway 2000's omsaetning 



det man laver, og at man laver det man 
har beskrevet. 

Det at de lige netop er specialister i 
globalt postordre-salg, er maske slet 
ikke sa tosset, da de fleste Amiga'er 
alligevel bliver solgt pa denne made 
pga. manglende Amiga-forretninger - 
blot med den forskel at der for Ami- 
ga'ens vedkommende ikke rigtigt sker 
den store satsning i markedsforing, 
ihvert fald ikke her i Danmark. 

Det er sparsomt i udmeldingerne fra 
Gateway 2000's side, hvad de egentlig 
vil med Amiga'en, udover at Amiga 
Technologies vil blive omdobt til 
Amiga International, og vil forblive 
som en selvstaendig virksomhed ejet af 
Gateway 2000. 

Dette siger jo ikke meget, men brin- 
ger dog et interessant sporgsmal op, 
idet phase 5 og Amiga Technologies 
(under Escom) samarbejdede om at 
starte PowerUP-projektet op, men 
Amiga Technologies sprang fra da 
Escom lob tor for penge. 

Svaret tror jeg ikke der er nogen der 
kender endnu, men jeg er ret overbevist 
om, at et positivt svar vil give Ami- 
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ga'en helt nye perspektiver for frem- 
tiden. 

Modtagelsen 

Vi har taget os den frihed at forhore os 
hos nogle forskellige Amiga Hard- og 
Software-udviklere om, hvad de mener 
om det skete. 

QuikPak er naturligvis skuffede 
over at det ikke var dem, der lob af med 
sejeren, men papeger, at hvis Gateway 
2000 (GW2000) vil, er de i en god po- 
sition til at give Amiga'en nyt liv, og at 
de ser frem til at arbejde sammen med 
de nye spillere pa Amiga-banen. 

phase 5 mener at Amiga'en har en 
god fremtid hvis GW2000 forstar "the 
heart and soul of the Amiga " og dens 
bruger. Derudover siger phase 5 at de 
vil tage kontakt til Amiga International 
og prove at fa genoptaget det gamle 
samarbejde i en eller anden form, hvad 
de nu kan blive enige om. 

HIQ Limited siger at de vil vente og 
se det udspil der pa et eller andet tids- 
punkt ma komme, men papeger dog de 



muligheder GW2000's overtagelse kan 
give. 

Nova Design ser meget frem til at 
hore mere om GW2000's planer. 

Computer City haber meget at det 
resulterer i at andre, som f.eks. PIOS og 
phase 5, far licens til Amiga'ens opera- 
tivsystem, da dette vil vaere meget 
fremmende for Amiga'en. 

IrseeSoft synes at det lyder rigtigt 
godt, men synes at man lige skal vente 
og se hvad fremtiden vil bringe. 

SASG siger at det er godt nyt, og 
giver dem mod og hab for fremtiden, 
samtidigt med at de papeger, at hvis 
ikke et af verdens mest computer- 
saelgende firma'er skulle kunne gore 
noget for Amiga, hvem skulle sa? 

MAXON Computer GmbH er over- 
raskede over at GW2000 har kobt Ami- 
ga'en, og mener at det er alt, alt for tid- 
ligt at sige noget som heist. 

SAdENESS Software er meget op- 
timistiske og haber at de hurtigst muligt 
vil saette en billig Tower-Amiga med 
CD-Rom, stor HD m.m. pa gaden, da 
det er deres opfattelse at det ville hjael- 



pe en del pa Amiga'ens aktuelle situa- 
tion, men som de siger, lad os nu se. 

ToySoft er af den overbevisning at 
Amiga'en nok ikke ville have overlevet 
ret meget laengere hvis ikke GW2000 
havde kobt den, og at de haber det beste 
for fremtiden samt at GW2000 vil pro- 
movere Amiga'en frem for at draebe 
den (Hertl, red). 

Bemaerkninger 

Da det ikke var mere end et par dage 
efter at GW2000 havde anonceret deres 
overtagelse af Amiga'en at vi spurgte 
firmaerne, og at det hele endnu er me- 
get nyt, er det ikke de mest dybdebo- 
rende udtalelser, men bladet skal jo 
udgives i ar. . . 

M in konklusion 

Jeg er ganske enig i mange af udtalel- 
serne - jeg har det ogsa bedst med beg- 
ge ben pa jorden - men det bliver helt 
klart meget spaendende at folge de 
naeste par maneders udvikling. □ 



Final Writer 97 



Med den nye Final Writer 97 har 
Softwood lorsegt at tilfoje de 
tekst-finesser, som ellers kun 
findes i DTP-programmer, og er 
saledes, ifelge dem selv, det 
ferste program nogensinde, 
som tilbyder normal tekstediter- 
ing og DTP-tekstbehandling i 
samme program. 

SoftWood har med den nye Final Writer 
97 forsogt at gore den sa fleksibel som 
muligt, idet de har tilfojet en raekke nye 



Am.ga users hove Dfist o< Dd'r worlds with Final Witter 971 
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Final Writer 07 

Buiiomg upon when is 
widely accepted as the 
Defil WOTu processor on 
the Amiga. Softwood 
has added ensy-to use, 
trout 1 e-free desktop 
pjdlishmg functionality 
With Cinoi Writer 97 it 
is possible tocreate 
lust odour any docu- 
ment you can imag- 
ine— quickly, easily, and 
without frustrating prc- 



Finol Wrier 97 was barn out al 
the n«.e**rly lor u powerful, 
bug-free, wmpk-tu-ti«B way for 
Amiga owner* to create 
newsletters, brochure*, and 
form* in oddskjn to etondard 
word processing document*. 
A* you all see, Finol Writer 97 
done thi* and more. 



Advantages 

ArJBSMoppuD 
iishhg program 
afters greater 
llemfjibry in enter- 
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vaerktojer, som efter sigende aldrig for 
er set i et tekstbehandlings-program. De 
omfatter tekst-rammer, sammenkadedz 
tekst-rammer, artikler, snap-to- guides 
og piletast-placering. 

Tekst-rammer 



Tekst-rammer, kendt fra DTP-verdenen, 
gor det muligt at placere tekst hvorsom- 
helst i dokumentet, og adskiller sig der- 
ved vaesentligt fra normal tekst der star- 
ter foroven og fortsaetter dokumentet 
igennem, samt de begraen- 
sede tekstbokse, der fin- 
des i forvejen. Tekstram- 
merne kan vaere sammen- 
kaedede, hvilket betyder, 
at kan de ikke kan vaere pa 
een side, fortsaettes de pa 
den naeste - eller i en ny 
spalte pa samme side. 
Med tekst-rammerne op- 
star ogsa begrebet "arti- 
kel", som er en sammen- 
haengende tekst i en eller 
flere tekstrammer. Et ek- 
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Snap-To Guides 

A Fine* Wo**' Swap- To Ou 



sempel pa en artikel er det kendte "fort- 
saettes pa side 37"-faenomen som andre 
blade benytter flittigt. Antallet af artik- 
ler i et dokument er ubegraenset. 

Snap-to-Guides 

Holder man venstre musetast nede over 
en lineal og traekker ud over dokumen- 
tet, vil der opsta en linie, som man kan 
placere efter onske. Alt hvad man der- 
efter placerer i naerheden af linien vil sa 
blive trukket hen til denne - smart nar 
tingene skal sta pa raekke. 

Piletast-placering 

Ligesom i visse DTP-programmer kan 
man bruge piletasterne til at finjustere 
placeringen af objekter med een pixels 
nojagtighed. 

Hvornar Final Writer 97 kan forventes i 
handelen, er vi desvaerre ikke klar over 
pa nuvaerende tidspunkt. □ 
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Billedbehandling - igen . 



■ Af Anders Drejer 

ArtPRO er endnu et shareware- 
grafikprogram i den efterhanden 
endelese raskke af slagsen. At 
programmet hedder ArtPRO er 
ingen tilfaeldighed. Navnet giver 
kraftige associationer til et 
meget kendt grafik- 
behandlingsprogram til 
Amiga 'en - nemlig det kommer- 
cielle program ADPro, der 
sammen med ImageFX ma siges 
at vaere programmet nar man 
snakker grafikbehandling pa 
Amiga' en. ArtPRO' s brugerflade 
er bygget op pa en made som til 
forveksling ligner en lidt asldre 
version af ADPro - men er der 
and re ligheder med ADPro? 

Installeringen 

Installeringen gar lynhurtigt, og selvom 
man vaelger "Ekspert"-mode i installe- 
ringsprogrammet bliver man kun spurgt 
om nogle ganske fa ting, bl.a. hvilket 
sprog der skal benyttes (der er kun en- 




rtPRO 1.01 



Forfatter: 

Frank "Copper" Pagels 
Systemkrav: 

•OS 2.04+ 

* 1 -2Mb RAM 

♦ 68020 CPU 
ARexxport: 

. Nej . 
LocaJesapport: 



• Ingen requester for at indstille 
sprite kontrol-ords beregninger 

• Ingen skaermmodus las 

• Regtstrerings-reminder ved 
start af program 

• GEFANJM-saver kan ikke 
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Status jCoading uatrtg datatype' : : 

HSBlOry 1 7796528 CMp |7t 56:243. Fast JC64B288 




Load jjtlftlVERSftL 



Save |lSPPIT6 



Project jSirts, jps 



fioefe I OBLFfiL * H tgh Re* t3ced _aj 
Size \*m x \4W X [256 
Sentfer/OUptayj Rentier Ctrtj j L 



Execute ||Hormat Cut : . ~" ~ " ^ 
Brush Ot sens t or. |'«" "" x |^""""""" 

Ji » ■■ ■■■■■ ... ■■■■■■■■ ■■■ - . 

0 Bytes je Worda 



E.xetute jjPack Colors 



Pa telte 



Colorfiiaa | 



ARTPro 's nemme og ukomplicerede brugerflade 



gelsk at vaelge imellem - endnu), samt 
hvilket "Render.library" man vil have 
installeret. Der er nemlig tre forskellige 
som er optimeret for hver sin processor- 
type. Desuden checker scriptet ver- 
sionsnumrene pa de libraries der skal 
installeres, sa man ikke overskriver et 
nyere med et asldre library. Det eneste 
der mangier er et afinstalleringsscript. 

Ingen "rullegardiner" 

Nar man starter ArtPro op for forste 
gang prover man (forgaeves) at hive 
nogle "rullegardiner" ned sa man kan fa 
konfigureret farver, fonts m.m. efter 
eget onske. Men man spilder sine kraef- 
ter, for der simpelthen ikke noget at 
hive ned i - det foregar alt sammen vha. 
"knapper" direkte pa brugerfladen. 

Skal det gemmes som C eller E, nr.? 

ARTPro understotter mange grafikfor- 
mater, bl.a. ILBM, GIF, TIFF, BMP, 
PCX og Datatypes (kun OS 3.0+). Selv 
Raw formater kan hentes og gemmes. 
Til hver af de formater som ArtPRO 
understotter, er der en konfigurations- 
funktion hvor man kan stille flere para- 
metre som vedrorer save-funktionen. 
En af de mere interessante ting i Art- 
PRO er at man kan gemme et billede 
som sourcekode, enten i Assembler, C, 
Pascal, E eller Basic. 



Kun en enkelt operator 

Der er en beklagelig mangel pa opera- 
tors i ArtPRO - faktisk er der kun en, 
nemlig ColourPack som analyserer pa- 
letten for at finde ubrugte farver, samt 
farver der gar igen. Jeg er sikker pa, at 
folket vil kraeve flere operators - og jeg 
tror ogsa de kommer. 



Output BlitUoed 
C| Sourcs | C| done | 


Language Width 
C| Pascal | CI "°rda J 


| Interleaved 

1 flask "MM flsk 
J Image Structure 


Indent CI Tabs | [T\ 


Line entries [ 8 | \ 


Ok ( Cancel 



Skal det gemmes i Pascal? 



Farvereduktion 

Som i alle andre billedbehandlingspro- 
grammer er det muligt at aendre antallet 
af farver pa et billede, ligesom man kan 
benytte en dithermetode ved farve- 
reduktioner. Der er dog kun en - nemlig 
Floyd-Steinberg. 

Real-time billedbehandling 

ColourBias som er en meget staerk 
funktion gemmer sig under palette- 
operationer hvor man i realtime kan 
stille farve, lys og kontrast, samt RGB. 



AMIGA ADVIS 4/97 



I de fleste andre programmer skal man 
forst stille hvor stor aendringen skal 
vaere og derefter udfores ordren, og 
fcrrst pa det tidspunkt kan man se resul- 
tatet. 

To do 

Listen med "Things to do" vidner om at 
ArtPRO er et program i udvikling. Bl.a. 
naevnes AREXX-port, nye Operators 
(det er et MUST), nye Loaders og Sa- 
vers, LZW-support for TIFF-formatet 
m.m. Nar jeg skriver at nye Operators 
er et MUST, er det fordi det ellers kun 
vil blive betragtet som et program til 
konvertering mellem forskellige grafik- 
formater, og dem er der jo en del af i 
forvejen. 

KONKLUSION 

ArtPRO er bestemt et program der er 
vaerd at holde oje med. Isaer billed- 
behandling i real time, samt mulighed 
for at gemme som sourcekode gor pro- 
grammet til et positivt bekendtskab. 
Programmets nemme brugerflade horer 
ogsa til plus-siden. Desvaerre mangier 
der operators til at lave alle de smarte 
effekter som f.eks. Emboss, Oilpaint, 
Blur osv., som vi kender fra andre gra- 
fikprogrammer. Uden dem er jeg bange 



for at ArtPRO forsvinder igen, og det onske optimerede versioner for 68030/ 

ville vaere en skam. Og nar man taler 040/060-CPUer, samt en FPU-version 

om programmer hvor der skal laves (til 68020- og 030-CPU; 68040 og 060 

mange beregninger, kunne man godt har indbygget FPU). □ 
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Realtime billededbehandling - hvad kan man enske sig mere? 



AMIGAUDSTYR: 

2,5">3,5 ,, Harddisk installations 190,00 

3.5"DiskDDNN(2,75/stk.)pr.100 247,50 

3.5 ,, DiskHDNN(3,25/stk.)pr.1003.5 ,, 292,50 

DiskdrevAmiga-500/1 200 intern 455,00 

TheArcade Joystick 240,00 

CompetitionPro minijoystick 170,00 

Ramudvidelsertil Amiga fra 305,00 

Str0mforsyningtil A- 500/600/1 200 550 ,00 

Kickstartv. 1.3/2 ,04/2. 05 ROM-kreds fra 270,00 

Kickstart3.1 A-500/2000 medmanual 795,00 

AlfaPowerContr.lDE,Amiga-500 1 stk. 500,00 

Turbo 1230 option 8 MB ram 1140,00 

Turbo 1 24025 Mhz/0/0MBt.Amiga1 2 0 0 2400,00 

Apollo404040Mhzm.SCSI2, opt. 128Mb 4020,00 
HARDDISKE: 
AT-HD: 1 .7GB/1 775,- 2.0 GB/2035,-2.7GB/2420,- 
3.5 GB/2630,-6.1GB/4070,- 
1 6MB EDO-ram/925,-32MB E DO/1 84, - 

lo megaTap estr eam er 3 200 : 21 1 5 ,- 

og mange andre produkter - ring efter vor prisliste 

ABSALON DATA 

Vangedevej 216A - 2860 Seborg 
Tlf.: 31671193 FAX: 31671197 
Ma.-Fr.: 14-18 Lo.: lukket 

Forbeholdfor udsolgte varer ogtrykfejl - Priser pr.3M-97 



PUBLIC DOMAIN 



Pris pr. diskette: 10,- (incl. porto) 



Fa tilsendt en GRATIS katalog-diskette ! ! 



Mindste salg er 5 disketter ! 



Anders Drejer 
Kastaniestien 4 
3700 R0nne 
56 99 00 53 





Sidste nvt f ra ohase 5 



■ Phase 5 har revideret deres 
kereplaner for deres udvik- 
lingsarbejde sa fremtiden er 
stemt overens med den 
ejeblikkelige situation. 

Som maske nogle af vore laesere alle- 
rede ved er phase 5 et tysk firma belig- 
gende i Oberursel taet pa Frankfurt. 
Som producenter af acceleratorkort og 
grafikkort og andet tilbehor til Ami- 
ga'en vil de vaere kendt af mange siden 
det blev grundlagt af Gerald W. Carda 
og Wolf Dietrich i 1992. 

Hidtil har de lavet udviklingsarbejde 
og leveret deres produkter i det tempo 
som de blev bestilt i. Men midt pa aret 
1995 besluttede de at udvikle deres 
egen maskine baseret pa en eller flere 
PowerPC processorer som i modsaet- 
ning til MC680xx processorerne er en 
RISC-processor. 

De planlagde at lave et power-up 
projekt med et acceleratorkort, bade 
med MC680xx processor og en PPC 
processor saledes at compatibiliteten 
med gamle programmer sikredes og sa 
udviklere kunne vaere pa forkant med 
lanceringen og sorge for nogle pro- 
grammer for det nye system. 

Den tyvende marts i ar reviderede de 
deres tidsplaner sadan som alle projek- 
ter ma revideres undervejs. Dette ser ud 
til at medfore at de acceleratorkort de 
lovede almindeligt markedsfort tidligt 
pa sommeren i ar, forst vil vaere fuldt 
alment tilgaengelige efter sommeren. 

Dette vil igen sige at den emulation 
af deres custom-chip de havde stillet i 
udsigt ogsa lader vente pa sig, for- 
mentlig til oktober-november i ar. 

Fantomet, interessen samler sig om 

Den egen maskine som phase 5 har 
under udvikling har de givet navnet 
A\box, hvor forbogstavet A maske godt 
kan opfattes som et akronym for Amiga 
mens box kunne taenkes at sta for 
black-box. Det er den almindelige be- 
tegnelse for en kasse, som gor noget, 
men hvordan vides ikke med sikkerhed, 
i EDB-branchen. 

Det som har vaeret ideen bag hele 
projektet er at skabe en eenheds- 



hukommelses-bestyrelse. De har kaldt 
chip' en som skal udfore denne funktion 
for CAIPIRINHA. En af firmaets ledere 
var, sa vidt vides, pa ferie i Brasilien et 
ar og fik sig en del caipirinha'er. Dette 
er en slags drinks. 

Men denne chip skulle kunne ad- 
ministrere hele maskinens samlede 
hukommelse under et, saledes at ingen 
pladsreservationer specielt til billed- og 
lyd-adgang er nodvendige. 

CAIPIRINHA skulle saledes kunne 
finde et billede frem blandt 1,6 Gb i 
sekundet, hvilket jo kan siges at vaere et 
enormt stort billede, eller de enkelte 
bytes kan ligge enormt spredt. Afvik- 
ling af videoer fra harddisken skulle 
vaere muligt for enhver med en sadan 
A\box. 

phase 5 har erklaeret at deres arbejde 
med operativsystem og brugergraense- 
flade til maskinen bliver sa lig Amiga- 
DOS og Intuition som muligt. Muligvis 
taenker de mere pa Intuition end pa 
AmigaDOS for dette har nogle svag- 
heder omkring filbeskyttelse og flerbru- 
geranvendelse som de godt kunne taen- 
ke sig at lane nogle ideer til fra Unix 
operativsystemet. 

Den grundlaeggende ide fra Amiga- 
DOS med at lave hele systemet modul- 
opbygget med faelles funktions-biblio- 
teker og alle processer og tasks haegtet 
pa hinanden ved hjaelp af et haegtet lis- 
tesystem onsker de dog at bibeholde. 

Dette skulle medfore at pladskrave- 
ne ligesom for AmigaDOS skulle blive 
begraensede og dermed hurtigt. Og 
netop det med hurtigheden er hele ideen 
bag A\box'en med dens PowerPC 
processor. 

Dette er en processor som har et ret 
begraenset instruktionssaet indbygget, sa 
den kan som oftest udfore sine opera- 
tioner ved et clock-signal eller i et hug, 
som man siger. 

MC680xx serien af processorer 
kraever til en del operationer 3-5 clock- 
signaler sa derfor vil det ikke vaere helt 
sammenligneligt hvor mange mHz en 
PPC og en MC680xx processor er pa. 
MC680xx processoren har instruktioner 
liggende i hukommelsen pa selve 
chip'en, altsa taet pa, mens PPC'en forst 
skal indlaese fra hukommelsen. 



Men at komme over denne hurdle er 
blandt andet ogsa tiltaenkt som CAIPI- 
RINHA'ens opgave. Desuden vil der 
vaere buffere tilgaengelige som cache 
saledes at hvis de samme data risikerer 
at skulle blive brugt igen og igen, vil de 
vaere "lidt taettere pa handen". 

Amiga-projekter til finere selskab 

En gruppe mennesker i Montreal har 
besluttet sig for at lave en messe for 
interessenter i PowerPC-processorerne, 
som er udviklet i samarbejde mellem 
IBM, Mac/Apple og Motorola. Det er 
planlagt at skulle finde sted hver som- 
mer, forste gang i ar. 

De kalder den for "PowerPC Con- 
vention" og den finder sted 19. og 20. 
juli. Indbudte er producenter, udviklere 
og andre interessenter i PowerPC pro- 
jekter. Der er BeBox, PIOS-ONE, 
A\box, Amiga (PowerUP), PowerMac 
(clones), IBM og Motorola. 

Der er lovet demonstrationer af de 
forskellige operativsy sterner som er ved 
at blive bygget op omkring PPC pro- 
cessorer. Feks. BeOS, pOS, MacOS, 
Linux, Solaris og AIX. 

Amiga Advis vil naturligvis holde 
sig underrettet om begivenhedernes 
gang. Specielt med henblik pa de pro- 
jekter som tager skyldigt hensyn til 
aeldre Amiga-programmer vil vi kaste 
vores sogelys. 

Rundsporge om PPC 

Redaktionen har i sidste uge sammen- 
stykket nogle sporgsmal til firmaer som 
vi har opfattet, med en vis entusiasme, 
fremstillede produkter til Amiga. 

Grundet redaktionens forestillinger 
specielt omkring A\box og pOS har 
denne interesse kunnet spores i vores 
sporgsmal. De lod som folger: 

1. Vil jeres fremtidige udgivelser 
drage nytte af at den slags rutiner som 
ikke er direkte afhaengige af operativ- 
systemet med fordel vil kunne afvikles 
pa RISC-processoren? 

2. phase 5 har meddelt at de for 
frigivelsen af deres A\box vil tilbyde en 
emulator/et kort med deres CAIPI- 
RINHA-chip. Vil i gore forsog pa at 
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indkorporere dennes muligheder i jeres 
program(mer)? 

3. Safremt i svarer benaegtende pa 
disse sporgsmdl, hvad skyldes da jeres 
manglende optimisme? 

Vi har faet en del svar og vi vil i et 
kort rids fortaelle hvad de gar ud pa. 

ClickBOOM: Alexander Petrovic 
medgiver alle phase 5 tiltag sin fulde 
stotte og Myst vil blive det forste pro- 
dukt for PPC. 

Vulcan Software: Paul Carrington 
overvejer lobende hvilke hensyn pro- 
dukterne skal tage for at kunne over- 
feres til PPC'en. Alt hvad der iovrigt er 
afhasngigt af isenkrammet er der ikke 
frigivet materiale om, sa derfor far et 
svar pa dette en losthaengende karakter. 

ToySoft: Danny Y. Wong siger at 
firmaets produkter gor brug af andres 
som f.eks. MUI o.a. Dvs. at hvis ikke 
andre springer pa vognen for dem, vil 
de ikke hoppe over. Da der ikke er 
frigivet materiale om isenkrammet for 
nuvaerende, forholder Danny W. sig 
skeptisk til alle rygterne. 

SAdENESS Software: Kristian Phil- 
lips venter blot pa at hore salgstallene 



for PowerUP-kortene for at saette alle 
sejl til. Pa grund af manglende fri- 
giyelse af materiale om isenkrammet og 
en fravaerende agressiv markedsforing 
fra phase 5's side, foler Kristian 
Phillips sig som udvikler ladt lidt i stik- 
ken. Imidlertid er han indstillet pa at 
kobe et eksemplar af hver en dims 
phase 5 matte finde pa at tilbyde pa ve- 
jen mod en RISC-udgave af Amiga'en. 

MAXON Computer: Jan M. Anton 
siger at det tilvejebragte acceleratorkort 
er uanvendeligt til udviklingsarbejde. 

Irsee Soft: Florian Zieler udtaler at 
nye udgaver af TurboPrint og Picture 
Manager for PPC-projektet er pa vej. 
De regner med at praesentere sig faerdi- 
ge pa den naeste Amiga-messe i novem- 
ber. 

RBF Software: Ray udtaler at, sa 
lasnge phase 5 ikke kvit og frit tilsender 
noget materiale, har RBF Software in- 
gen planer om at promovere phase 5 
(Hvem betaler vores produktion, sa vi 
kan score kassen?, red.). Ray sporger 
formentlig: Har i nogensinde kobt kat- 
ten i saskken? 

Computer City : Ron van Herk siger 



at firmaet lever af at lave collections pa 
CD-ROM. Men de bakser med at lave 
egne programmer og bliver det til noget 
vil de tage nodvendige hensyn til nye 
arkitekturer. 

Nova Design: Kermit Woodall er be- 
gejstret for projektet, men har modtaget 
isenkram til PowerUP-projektet uden 
den nodvendige software - compiler, 
biblioteker osv. Da firmaets produkter 
har den betydeligste markedsandel in- 
denfor deres produktgenrer og stadig 
oger salget betragteligt, er de at finde 
med fuld stertte til phase 5. Iovrigt vil 
firmaet ikke meddele sig om fremtids- 
planer for produkterne kan kobes fra 
hylderne. 

HiQ: Stephen Jones udtaler at op- 
timismen kun mangier at isenkram- og 
software-leverencerne falder pa bestill- 
ing. Sa vil firmaets optimisme omkring 
PowerUP projektet blive sluppet los. 
Selve A\box-projektet finder Stephen 
Jones er et fatamorgana. Han har des- 
uden erfaring med at visse produkter 
udelukkende tiltaler teknonorder - og 
det er ikke dem man lever af. □ 



MYST- 
KONKURRENCE 

Amiga-Myst startede sin kariere i august '96, hvor den forbudte demo af spillet blev stoppet. 
Dette medforte et tilsyneladende stort nok pres pa de respektive ejere af Myst til at de nu har givet 
ClickBOOM/PXL-Computers lov til at udgive det til Amiga'en. 
Denne forste sejr i kampen for at fa flere af de kendte fede spil til Amiga'en vil vi her fejre 
med en lille Myst-konkurrence - og som et hab om at flere vil folge. 
Inden jeg fordyber mig helt i konkurrence-reglerne, vil jeg lige supplere med de 
sidste nye oplysninger om udgivelsen: 



Ifolge ClickBOOM bliver Myst frigivet engang til sommer, og ikke nok med det, 
den kommer ogsa til phase 5's PowerPC-kort, saledes at Myst formodentlig bliver 
det forste spil til disse kraftfulde acceleratorkort! 

Konkurrence-reglerne er meget enkle: 
Rundt omkring i bladet har vi gemt forskellige Myst-relameting. 
Find ud afhvor mange der er, skriv en seddel med antallet pa, og send det til os. 
Praemien er ikke mindre en luksuries XL T-Shirt med Amiga Advis's logo pa. 

Vi skal have svaret senest den 30/4. 

P.S.: Nar I nu alligevel skriver til os, er I meget velkomne til ogsa at skrive andet end kun lige svaret. . . 
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AMIGA - Min daglige arbejdsplads 



■ Af Jeanne Cordua 

Hvem har ikke til bevidstleshed 
h0rt, at AMIGA 'en kun er en 
"spillemaskine for born?" Det 
har vi vist alle, men i dette blad 
kan Iseserne ogsa se, at den kan 
bruges til meget andet - her 
kommer de seriese brugere til 
orde. Jeg er ikke selv sa dygtig 
til de mere indviklede tekniske 
finesser, men sa bruger jeg min 
computer seriest pa ganske 
anden vis. Den er nemlig min 
daglige arbejdsplads. 

Jeg fik min f0rste AMIGA 500 allerede 
i 1990, siden udbyggede jeg den til en 
HEL svimlende MB! Idag sidder jeg 
med en AMIGA 1200 med 6 MB ram 
og 1220 acceleratorkort samt 540 MB 
HD. Jeg har en Canon BJC-600 farve- 
printer, og det er en herlig ting i mit 
daglige arbejde. Jeg laver nemlig fest- 
sange for folk, menukort og bordkort 



og den slags, og desuden har jeg skre- 
vet flere noveller samt et par borne- 
boger. 

Da jeg skulle aflevere teksten til 
mine boger pa forlaget, var det en smal 
sag at aflevere en diskette i PC-ASCII- 
format - sadan! Det kan glaede mig idag 
at se, at min kaere computer er sa flek- 
sibel - for hvilke PC'ere kan omsaette 
noget som heist til AMIGA-format? 
Skulle laeseren i ovrigt have lyst til at 
laese nogen af mine udgydelser, hedder 
bogerne "Oprorets born" og "Tyrannen 
pa Hammershus" - begge foregar her 
pa Bornholm i arene 1658-61 og om- 
handler Bornholms befrielse, Leonora 
Christinas fangenskab pa Hammershus 
og den slags historiske emner. 

Det er ikke kun computere, der er 
min hobby - de er mit arbejdsredskab i 
det daglige og en stor glaede, men ogsa 
min hjemos historie o.l. interesserer 
mig - jeg er busguide om sommeren. 
Naturligvis planlaegger jeg mine bus- 
ture pa AMIGA'en, hvad ellers? 



I starten var mit tekstbehandlings- 
program Kindwords 2.0 - og det var 
MEGET avanceret i 1990-91, hvor PC- 
brugerne korte med WordPerfect og 
bizarre styrekoder pa sort skaerm! Jeg 
kunne indsaette grafikbilleder i mit 
arbejde, noget jeg naturligvis fortsatte 
med pa 1200'en. 

Nu er min daglige folgesvend Final 
Writer 3.0, og mange gange siger folk 
"Wow!" til det nydelige layout, man 
kan give sit arbejde. For de fleste er 
indsaetning af grafikbilleder pa PC en 
langsommelig affaere. . . 

Det er meget, meget svaert for mine 
borns skolekammerater at forsta, at 
nogen kan lave musik, hente grafikbil- 
leder og meget mere ned fra Internettet, 
at de endog kan skrive tekst med for- 
skellige fonts pa noget sa banalt som en 
AMIGA? 

Naeh, der ma da mindst en Windows 
95 til? Ja, ja, sa kan man jo sporge sig 
selv, hvem der bliver fuppet? □ 





■ Af Fini A. Airing 

I ar blev verdens sterste Elektronik/Computer-messe afholdt mellem 13. og 19. marts i Hannover, 
Tyskland. Jeg var der for forste gang, og jeg ma give folk ret, man kan ikke fatte hvor stort det egentlig er 
fer man har vaeret der. Der var ca. 6800 udstillere og godt og vel 800.000 besogende 
Bella Centret siges at kunne vasre i en af de store haller (der blev brugt 27 hallerl). 

Folgende nyheder sa og horte jeg om, da jeg var der. 

• Motorola havde et par PowerUP-kort til Amiga'en, som desvaerre la i en glasmontre (ov!). 

• NC'en i aktion (NC=Net Computer) med Corel Office Suite, kodet i java! Og en Java-chip kaldet PicoJava, der kan ac- 
celerere afviklingen med 2000%! Endelig kom den - sa skal den bare ud butikkerne! 

• En fuldt virkende demo af BeOS bliver bundlet med Motorola's Mac-klon, og det ser RET godt ud! 

• CD-RW - Skriv-/Sletbare CD'er med tilhorende drev. 

• 30" TFT-skaerme (flade, som pa basrbare) til desktop computere! 

• Epson 1440-DPI printer med mildt sagt fremragende kvalitet! 

• Hundredevis af mere eller mindre normale Mobiltelefoner. 

• Web-TV - TV med indbygget styresystem (WWW-Browser). 

• Internet-forbindelse via satelit. 

• Utallige seje 3D-modellerings-vaerkt0jer, tilegnet Virtual Reality. 

• Sindsyge Sillicon Graphics-maskiner der spyttede over To millioner antialiaserede/texturemappede pixels ud - i sekun- 
det!!! 

• Div. 'billige' Backup-medier der kan lagre over en terabyte!! (1000 Gb) 

Ja, der var sa meget at jeg darligt kunne huske noget af det da jeg kom ud der fra. . . Men jeg glaeder mig til at PowerUP, 
NC og BeOS kommer i sving. . . Det var alt, vi ses. □ 
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Fa dig en aegte Multimedia Computer 




Eller maske en Amiga 4000T: 



MC68040/060 CPU 
6 Mb 32-bit Ram 
Stereo-lyd 

Fast SCSI ll-controller 
1 Gb SCSI II Harddisk 
5 Zorro Ill-slots 
AGA-grafik (16 mill, farver) 
Amiga OS 3.1 
High Tower-kabinet 
Amiga Magic software- pakke 
Scala MM300 




O.K. - hvad sa med en EAGLE: 

Amiga 1200TE: 

• Tower-kabinet • A1200 Motherboard 

• Amiga OS 3.1 • Valgfri HD, CPU m.m. 

• 2 Mb Chip-Ram • Stereo-lyd 

• AGA-grafik (16 mill, farver) 



Amiga 4000TE: 

• HighTower-kabinet 

• 2 Mb Chip Ram 
•Amiga OS 3,1 

• 5 Zorro Ill-slots 



• A4000 Motherboard 

• Stereolyd 

• AT- & SCSI ll-controller 

• Valgfri HD, CPU m.m. 



AGA-grafik (16 mill, farver) 




En eller flere af ovenstaende computere feres af fclgende forhandlere: 
Scanteam - 86 18 16 00 • Kiwi Multimedia - 47 38 96 38 • Betafon - 33 14 12 33 



Der tages forbehold for trykfejl og systemaendringer. 



exe. 



■ Af Anders Drejer 

Fiasco 2.0 er en shareware- 
database, som er lidt ud over 
det saedvanlige - det er nemlig 
en relationsdatabase! 

De fleste af de databaser man kan fa til 
Amiga'en er de sakaldte "flade" data- 
baser. Dvs. at de ikke har forbindelser 
til andre databaser. Datastore og Final 
Data er vel nok de to mest kendte 
"flade" databaser pa det kommercielle 
marked. En anden type er relationsdata- 
baser, som har betegnelsen fordi der 
kan vaere relationer til andre databaser 
- altsa, man kan traekke pa oplysninger 
fra andre databaser sa man ikke beho- 
ver at skrive de samme informationer 
ind flere gange. De kommercielle rela- 
tionsdatabaser - bl.a. Twist 3 og Super- 
base Pro (hvis den kan skaffes mere) - 
har det med at vaere lidt dyre, dvs. ca. 
1000,- gode danske kroner. Hvis du 
synes, at 150,- vil vaere et mere pas- 
sende belob at ofre, sa laes videre, for 
Fiasco 2.0 er en relationsdatabase som 
kan blive din for DM 35,- - sa maske er 
Fiasco historien om en succes! 

Installeringen 

Installerineen foreear vha et standard 
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I Shareware (35DM) 
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script som er saerdeles veludfort. For 
det forste er der en god hjaelp i "Hjaelp- 
funktionen", faktisk er det et af de 
steder de fleste springer let hen over 
(ogsa kommercielle programmer), og 
for det andet check'er scriptet versions- 
numrene pa de libraries, der skal instal- 
leres sa man ikke kommer til at over- 



skrive et nyere library med et gammelt. 
Det eneste jeg savner er et af-installe- 
rings script. 

Mange felttyper 

Normalt vil hver post i en database 
besta af en del felter. F.eks. vil en adres- 
sedatabase besta af fornavn, efternavn, 
adresse osv. Nar man i Fiasco skal op- 
rette en database har man mange mulig- 
heder af felttyper at vaelge imellem: 
String, Integer, Float, Cycle, Slider, 
Datatype, Date, Extern m.m. Her er 
Datatypes en ikke helt uinteressant 
felttype, for det betyder jo, at man kan 
fa vist billeder, lyd og hvad man ellers 
matte have Datatypes til. Der medfolger 
da ogsa en database, der kan benyttes 
som billedkatalog database - men husk 
at Datatypes ikke arbejder specielt hur- 
tigt (og kun OS 3.0+)! 

Nar man opretter sin database og 
skal bestemme felttyperne kan det godt 
betale sig at taenke sig lidt om, da man 
ikke bare kan lave om pa felttyperne. 
Ikke sadan at forsta at det ikke kan lade 
sig gore, men det er lidt besvaerligt. I de 



medfolgende eksempeldatabaser er der 
rig lejlighed til at se de forskellige felt- 
typer i brug, sa man maske kan fa nogle 
gode ideer. 

Selvom der er mange felttyper er der 
dog en jeg savner, nemlig en calculate- 
felttype, hvor man kan skrive simple 
regneopstillinger ind. Et konkret ek- 



sempel er en annoncordatabase jeg selv 
bruger (lavet i Quickfile), hvor der ud- 
over navne- og adresseoplysninger er et 
felt til annonceprisen (u/moms), et til 
moms og et til den samlede pris (med 
moms). Her er de to sidste felter kalku- 
lationsfelter (momsfeltet er (annon- 
cepris x 0.25) og Samlet pris-feltet er 
(annoncepris x l .25)), hvor man kan 
regne med de almindelige regnearter og 
blande tal og feltnavne. Hvis man bru- 
ger feltnavne i beregninger skal de 
selvfolge vaere af "tal-typen" - Integer 
eller Float. 

Relationer 

Som tidligere naevnt er Fiasco en rela- 
tionsdatabase, og et af de mere oplagte 
steder at benytte sig af denne funktion, 
vil vaere i en medlemsdatabase hvor der 
med stor sikkerhed vil vaere et post- 
nummerfelt og et felt til bynavnet. Det 
man sa gor, er at fa postnummerfeltet til 
at henvise til en anden til lejligheden 
oprettet database, i dette tilfaelde en 
database med postnumre og de tilhoren- 
de byer. Nar relationen er oprettet vil 
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det fungere pa den made, at hvis man 
f.eks. taster tallet 3700 ind i postnum- 
merfeltet pa medlemsdatabasen, vil 
Fiasco lige smutte en tur i postnummer- 
databasen og hente det bynavn (Ronne) 
der haenger sammen med tallet 3700, og 
placere det i bynavnfeltet i medlems- 
databasen. Dette gar selvf0lgelig lyn- 
hurtigt, sa ligesa snart man har tastet et 
postnummer og trykket pa Return- 
tasten, er bynavnet pa plads! 

Seg og du skal printe 

Fiasco's sogefunktion er ikke alt for 
hensigtsmaessig, og det samme gaelder 
for udskriftsmulighederne. Fra Quick- 
file er jeg vandt til at hvis man f.eks. 
soger pa "Hansen" i feltet "Efternavn" i 
medlemsdatabasen, ja, sa kommer der 
en samlet oversigt over alle mine 
Hansen'er og jeg kan umiddelbart vael- 
ge at udskrive de fundne poster. Sadan 
fungerer det ikke i Fiasco; her kan man 
kun hoppe rundt i alle Hansen'erne, 
men alle Jensen 'erne og de andre bliver 
stadig vist. Men man skal dog huske pa 
at program met er "ungt" endnu, og at 
den forste version slet ikke kunne ud- 
skrive! Fiasco var nemlig oprindeligt et 
program til at kontrollere Tysk/Latin- 
og Tysk/Engelsk-fasrdigheder med. Da 

Fiasco 



Nils Bandener (forfatteren til Fiasco) 
opdagede at hans program la meget taet 
pa et databaseprogram, begyndte han at 
videreudvikle det - og det gor han til 
stadighed, sa der er begrundet hab om 
at der kommer flere og bedre funktioner 
til. En af de ting der bliver naevnt i "To 
do"-listen er da ogsa bedre sogemulig- 
heder. 

Import/eksport 

En af Fiasco's velfungerende funk- 
tioner er import af data fra andre data- 
baser. De fleste, hvis ikke alle, data- 
baser kan eksportere deres informa- 
tioner som en ASCII-fil, og hvis man 
vil importere en database til Fiasco, 
skal man bare kontrollere, hvordan eks- 
portfilen er bygget op - om felterne er 
adskilt med tabulator, linieskift eller 
andet, og sa stiller man disse parametre 
i Fiasco's importvindue og vupti har 
man en ny database. Alle felter bliver af 
"string"-typen og alle har samme laeng- 
de, men det er jo relativt hurtigt at 
amdre pa disse ting i stedet for at skulle 
taste alle oplysninger ind pa ny, hvis 
man vil skifte fra en "gammel" data- 
base til Fiasco. 

Fiasco's eksport-funktion er ikke sa 
veludbygget som f.eks. Quickfile's, der 
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Indholdet i en FIASCO database kan vises som enkelt poster eller som et "lis- 
teview " som tit er mere overskueligt 



har faste eksportformater til brug for 
f.eks. brevflet i WordWorth, InterWord 
(!!), Final Copy m.fl., men det er jo ting 
man kan bede om at fa lavet i en frem- 
tidig version (nar man alligevel skal 
sende DM 35,- til Hr. Bandener). 





FIASCO er perfekt til at lave 
medlemsdatabaser med billeder i. 



Manualen er (selvfolgelig) i Amiga- 
Guide-format og er en fyldig sag der 
forklarer alle funktioner. Dog kunne jeg 
godt onske mig at der var en tutorial, 
hvor man trin for trin opretter f.eks. en 
relationsdatabase. Help-funktionen er 
af den "gode" slags hvor man ved at 
trykke pa Help-tasten samtidig med 
man at man har valgt en menu, far 
hjaelp til netop den valgte menu. Det 
samme gor sig gaeldende med hjaelp til 
requestere m.m. (kun OS 3.0+) 

KONKLUSION 

Selvom der er en del ting der er uhen- 
sigtsmaessige i Fiasco, er der ingen 
tvivl om, at hvis forbedringerne fort- 
saetter med samme tempo som de har 
gjort i det sidste halve ars tid, sa vil 
man snart kunne fa en relationsdatabase 
der er vaerd at investere i. Men indtil 
videre vil jeg holde mig til min "flade" 
Quickfile, som jeg maske vil fortaelle 
om en anden gang. □ 
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QDisk & QLib 



■ AfBent S. Hansen 

Savner du et Disk Utility, som 
kan holde eje med de 
volumener du matte have instal- 
ler et under din Workbench, sa 
er l0sningen her, og den hedder 
QDisk! 

Nar man flytter storre maengder data 
mellem disketter, CD-ROM eller hard- 
disk kan det ofte vaere traettende at fa at 
vide af Workbench, at "nu er din hard- 
disk altsa fuld". Havde det ikke vaeret 
mere praktisk om den havde fortalt dig, 
at nu er den 85% fuld eller at nu er der 
10Mb fri plads tilbage? Hvis du synes 
det er tilfaeldet er det naesten helt sik- 
kert at du vil modtage QDisk med abne 
arme. 

QDisk er et lille program der ikke 
fylder alverden pa din harddisk, og nar 
det er indlaest (evt. under opstarten) kan 
det indstilles til kun at optage beskeden 
skaermplads i det ene hjorne. 

Fordelen er nu, at man kan fa en 
oversigt over alle monterede volumener 
eller harddiske, der lobende vil holde 
en underrettet om hvor meget plads der 
er optaget pa dem. Endvidere vil et hur- 
tigt museklik frembringe oplysninger 
som device-navn, volumen-navn, status 
m.m. 

Alt dette er naturligvis meget smart, 
men der hvor programmet viser sig 
mest nyttigt er ved anvendelsen af den 
sakaldte "notify-funktion". 

Med denne funktion er det nemlig 
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ner som QDisk skal holde saerligt oje 
med. Hvis en af de indkodede volume- 
ner pa et tidspunkt bliver fyldt til en 
justerbar graense vil der sa komme en 
meddelse om det pa skaermen, enten i et 
vindue eller som en recoverable alert. 

KONKLUSION 

QDisk er et lille nemt utility, som loser 
sin opgave godt, uden nogen egentlige 
problemer og den medfolgende Amiga- 
Guide-manual giver svar pa alle de 
sporgsmal man nu matte have om 
QDisk. 

Hvis der skal peges fingre af noget 
ma det vaere ad, at vinduerne som pro- 
grammet abner ofte er for store, og de 
fleste kan ikke gores mindre. 

Det kan ogsa vaere irriterende at hvis 
man beslutter sig for at omdobe et af de 
indkodede volumener, kan QDisk ikke 
finde ud af selv at tilpasse sig det nye 
navn, saledes at man skal ind i listen 
over indkodede volumener og aendre 
navnet. Det kan selvfolgelig godt vaere 
svaert at implementere en sadan mulig- 
hed, men nar programmet ellers er sa 
gennemfort, burde det vaere muligt at 
lave det ogsa. 

Tilsidst skal det da ogsa lige tages 
med i betragtningen at det nok ikke vil 
vaere alle der har brug for et program 
som QDisk. 

QDisk kan erhverves via Aminet 
eller pa forfatterens homepage: 
WWW.utoronto. ca/gpu/normb 



Hvis et eller andet system- 
venligt program ikke vil starte 
op under ens Workbench- 
opsaetning, kan det ofte vise sig 
at vaere meget lidt underhol- 
dende at kigge alle sine system- 
filer igennem for at se om man 
ikke skulle mangle et library 
eller en datatype. 
Det kan imidlertid gores, hvis 
ikke sjovt, sa ih vert fa Id 
nemmere hvis man bruger 
freeware-programmet QLib. 

Nar QLib startes op vil det straks scan- 
ne dine systemfiler og vise deres ind- 



hold, i et overskueligt vindue pa din 
Workbench-skaerm . 

Det kan saledes vise en liste over 
alle dine: Libraries, Classes, Datatypes, 
Devices, Images og gadgets. 

Samtidig med listen kan det give en 
naermere rapport over en udvalgt fil. 
Denne rapport vil saledes oplyse om 
versionsnummer, revisionsnummer, sti, 
interne ID-streng, interne navn, priori- 
tet samt filens storrelse og en lille even- 
tuel kommentar fra forfatteren. 

Alle disse informationer kan som 
sagt spare en for en masse besvaer nar 
man onsker et overblik over systemet. 
Men det stopper naturligvis ikke her. 
Programmet rummer ogsa et par mere 
giftige funktioner hvormed filerne kan 
gores inaktive eller helt slettes. Des- 
uden kan nye filer nemt tilfojes. 

Disse funktioner kan sagtens vise sig 
nyttige hvis man ellers kan modsta fris- 
telsen til at pille ved dem i utide! 

KONKLUSION 

Det burde ikke vaere svaert at se forde- 
lene ved dette lille utility. Programmet 
er selvsagt ikke af den type man bruger 
hver dag, men nar man forst en gang 
har overskrevet et bibliotek med en ael- 
dre version begynder man at kunne se 
fordelene. Desuden er det meget anven- 
deligt til at finde og slette et bibliotek 
fra et program som man har slettet fra 
sin harddisk. 

Programmet kan hentes pa Aminet 
eller pa adressen: 
WWW.utoronto.ca/epu/normb □ 
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Jernbanevej 47, 4450 Jyderup, Tlf. 59 20 91 10, Fax. 59 20 91 10, tlf.-tid 16:00-21:00 

E-mail: Asoft@post5.tele.dk 



En ny hot-line til Amiga-ejere er nu kommet til verden - jubiiii...! Jeg har i samarbejde med 
Jonas startet denne for at kunne hjaelpe alle der har problemer med spil, grafik- eller 
musik-programmer. Han vil i starten kunne traeffes mellem 17 og 24 pa tlf. 86 93 34 54. 




OBS! Aminet-CD nr. 18 er nu udkommet! 

Med venlig hilsen 

Amiga Soft 
v./ Peter B. Hvas 
Jernbanevej 47, 4450 Jyderup 
Tlf. 59 20 91 10 Fax. 59 20 91 10 
Telefontid: 16.00-21.00 
E-mail: ASoft@post5.tele.dk 




J 



. 1 NU kr. 99.- 



Programmer & Div. 
pa CD & Disk 



Advanced Military Sys 75,- kr. 

Amiga-CD Vol.3 149,- kr. 

Amiga-Tools 295,- kr. 

Aminet 1-14 (pr. stk.) 99,- kr. 

Aminet 15 99,- kr. 

Aminet 16 119,- kr. 

Aminet 17 119,- kr. 

NY!! Aminet 18 119,- kr. 

.259,- kr. 



••••••••••■•••••••••••••••••••••I 



Aminet Set 1 

Aminet Set 2 .259,- kr. 

Aminet Set 3 259,- kr. 

Aminet Set 4 .259,- kr. 



Developer V 



Directory Opus 5.5 520,- kr. 

Fresh Fonts 2 175,- kr. 

OctaMED 6 225,- kr. 

Meeting Pearls 3 79,- kr. 

Meeting Pearls 4 79,- kr. 

Mods Anthology 259,- kr. 

Multimedia Toolkit 2 294,- kr. 

Network CD 2 225,- kr. 

Scene Storm 119,- kr. 

Turbobase 99,- kr. 

Zoom Release 2 119,- kr. 

Xi-Paint 99,- kr. 



Spil pa CD & Disk 
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124,- kr. 



Alien Breed 3D 199,- kr. 



Alien Breed Special Edition 99,- kr. 

Bograts 150,- kr. 

Boppin 94,- kr. 

Bully's Sporting Darts 128,- kr. 

Champ. Man. 94 Update 99,- kr. 

CD32: BumpVBurn 35,- kr. 

CD32: Battle Chess 250,- kr. 

CD32: Chaos Engine 35,- kr. 

CD32:Humans 219,- kr. 

CD32: Lemmings 110,- kr. 

CD32: Myth 75,- kr. 

CD32: Quik 95,- kr. 



der Cup .299.- kr. 



CD32: Sensible Soccer 299,- kr. 

CD32: SleepWalker/Pind 245,- kr. 

CD32: Super Skidmarks 165,- kr. 

CD32: The Chaos Engine 35,- kr. 

CD32: Worms 250,- kr. 

CDTV: Town With No Name 50,- kr. 

CDROM: Erben Der Erde 237,- kr. 

Coala 225,- kr. 

Daily Double Horse Racing 85,- kr. 

Deluxe Strip Poker 95,- kr. 

Deluxe Strip Poker 2 75,- kr. 



Spil pa CD & Disk 



F-29Retaliator 124,- kr. 

Flight of the Amazone Queen. ...305,- kr. 

Guardian 124,- kr. 

Gloom Deluxe 215,- kr. 

International Golf 75,- kr. 

JetPilot 187,- kr. 



Kick Off "96 ..200.- kr 



Mig-29 Superfulcrum 125,- kr. 

Powermonger 124,- kr. 

Player Manager2 A1200 105,- kr. 

Play days 85,- kr. 

Piracy 75,- kr. 

Pixie & Dixie 79,- kr. 

Realms 124,- kr. 

Shaddow Of The Beast III 75,- kr. 

Shaq Fu 124,- kr. 

Soccer Team Manager 124,- kr. 

SCI-FI 75,- kr. 

Super Tennis Champs 165,- kr. 

Tennis Cup 2 85,- kr. 

The Cold War Is Over 85,- kr. 

Treble Champions 2 95,- kr. 

Virtual Karting 275,- kr. 

World Champ. Boxing Man 125,- kr. 

World Of Soccer 95,- kr. 

Wiz'nliz 75,- kr. 



Der tages forbehold for trykfejl og udsolgte varer. 





Helt ud pa Intern 

Del 6: Pas pi telefonregningen! 



■ Af Ole Friis Ostergaard 

Pa nuvaerende tidspunkt skulle 
den aktive laeser meget gerne 
vaere koblet pa Internet, have 
faet en Internet-adresse, faet 
software op at kere osv., og 
maske er telefonregningen ogsa 
kommet ind ad brevspraekken. 
Chok! Vi vil derfor tage et lille 
kig pa nogle programmer der i 
det mindste kan forberede dig 
pa den dag telefonregningen 
naeste gang kommer. 

Der findes en masse forskellige pro- 
grammer pa Aminet der har som 
hojeste mal i livet at hjaelpe dig med at 
holde styr pa telefonregningen, men vi 
vil nojes med at se pa to programmer 
som viser to forskellige mader at hand- 
tere sagen pa. 

TimeConnect 



Hvert minut opdaterer TimeConnect 
sin logfil, og dette kan bade vaere godt 
og skidt: En hel del Internet-program- 
mer pa Amiga'en kan af og til ga ned. 
Via TimeConnects metode vil en pro- 
gram fejl saledes ikke gore at det sidste 
opkald ikke kommer med i logfilen 
(kun det sidste minut vil undga log- 
filen), men hvis TimeConnect opdaterer 
filen pa harddisken samtidigt med at et 
program gar ned, kan Amiga'ens filsys- 
tem ofte ikke klare det. Selv bruger jeg 
AmiFileSafe-filsystemet, sa jeg har 
ikke dette problem, men andre brugere 
bor nok lige taenke en ekstra gang over 
dette! 

TimeConnect har rige indstillings- 
muligheder til takster, forskellige tele- 
fonnumre, sondagstakster osv., og der 
er ogsa en god programdel til at holde 
styr pa alle ens opkald. Programmet er 
giftware, dvs. man opfordres til at 
sende programmoren en gave hvis man 
bruger det ofte, og derudover bruger 
TimeConnect MUI til brugerfladen. 




TimeConnect er et 
"sodt lille program" 
der skal kore i bag- 
grunden nar du er pa 
Internet. Det holder 
oje med dit modem, 
og lige sa snart det 
opfanger en "carrier 
detect" -status, slar iii^^ 
det taelleren til. Sa TimeConnect - sedt, ikke? 
kan du sidde og hol- 
de oje med taelleren, og lige sa snart 
modemet slar "carrier detect" fra, stop- 
per taelleren. 

Denne metode har en ulempe: 
"Carrier detect"-statusen bliver forst 
aktiv nar dit modem er forbundet til et 
andet, og derfor far TimeConnect ikke 
hele telefontiden med, men det er hel- 
digvis ikke saerlig mange sekunder det 
drejer sig om. Du kan naturligvis ogsa 
selv sla taelleren til og fra, og saledes 
kan TimeConnect strengt taget ogsa 
bruges hvis du f.eks. har et modem der 
ikke folger standarden - eller hvis du 
ogsa vil holde oje med taksten pa dine 
almindelige telefonsamtaler. 



00:00:00 



■ 



Phonebill 

Phonebill kan ogsa holde oje med 
modemet pa samme made som Time- 
Connect, dog uden sa meget grafisk 
feedback men kan ossa benvtte sis af 



en anden fremgangsmade: Det kan 
scanne logfiler som andre programmer 
har lavet til formalet, og kan derefter 
give statistikker over dine opkald. 

For at denne metode kan virke, krae- 
ver Phonebill altsa at et andet program 
laver en logfil. Hvis du korer med 
Miami som din TCP-stak, er dette slet 
intet problem - bare indstil "Telefon- 
log" som vist pa billedet, sa vil Miami 
selv holde oje med det hele. Phonebill 
kan godt forsta Miamis logfil-format, 
sa her er der slet ingen problemer. 
Dermed behover du ikke huske at starte 
Phonebill hver gang du bruger mode- 
met. 

Phonebill kan give nogle mere detal- 
jerede statistikker end TimeConnect, 
sasom hvornar pa dognet og pa hvilke 
ugedage du bruger telefonen mest. Pro- 
grammet er shareware ($10 for en regi- 
stering) og bruger gtlayout. library til 
brugerfladen. 

KONKLUSION 

Hvilket program du vaelger at bruge, er 
helt op til dig selv: Phonebill, sammen 
med Miami, er det mest komplette 
system, men ogsa det dyreste, mens 
TimeConnect giver mere grafisk feed- 
back mens modemet er i brug. Under 
alle omstaendigheder bor du absolut af- 
prove begge programmer inden du be- 
slutter dig for et af dem! 

Begge programmer kommer med 
dansk oversaettelse og danske telefon- 
takster, og de er tilgaengelige i folgende 
arkiver pa Aminet: 

TimeConnect: 
comm/misc/TimeConnect.lha 

PhoneBill: 
comm/misc/pbill35.lha 



fiearbejde iogfHer | 
Skjule 1 
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Phonebill: Ikke sa sodt, men funktionelt. 
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Konsol o/50/Miami log/AUTO/CLOSE 
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Eruge syslog library 



Tels« Driloy 



Fil Logfll.ascii 



Format j* 
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film 



SSdan sfoz/ indstille Miami for at lave en logfil der hedder "LogfiLascii ". 



Miami 2 og IBrowse 1.1 

Som et kuriosum denne gang vil jeg 
lige kort naevne at en opgradering til 
bade Miami og IBrowse nu er tilgaen- 
gelige. 

Miami 2 (se pa www.nordicglobal 
.com/Miami. html) har fantastisk mange 
nye funktioner, bl.a. kan man nu ogsa 
bruge Miami til Ethernet, og et nyt pro- 
gram, MiamiInitSANA2, gor det nu 



lige sa nemt at opsaette en SANA-II- 
forbindelse som det er at fa Miami ind- 
stillet til en "almindelig" modemforbin- 
delse. Mange andre ting er forbedret og 
tilfojet, og da Miami 2 kan bruges med 
samme noglefil som Miami 1, er der 
overhovedet ingen undskyldning for 
ikke at hente det med det samme! 
Desuden er en dansk oversaettelse til 
Miami 2 meget snart klar. 

Lige som Voyager har ogsa IBrowse 
nu faet support for frames, og derud- 



over er der ogsa sket nogle andre smi- 
ting: Alle strengfelterne bruger en ny 
MUI-klasse der giver meget bedre redi- 
geringsmuligheder, sider hentes hurti- 
gere fra diskette, rulleskakterne til 
hjemmesiderne forsvinder hvis de ikke 
er nedvendige (hvilket giver mere plads 
til selve siden - se selv billedet!), og 
nogle fejl er rettet. Kig pa www. omni- 
presence, com (uden bindestregen) for 
at hente opgraderingen. 

De nseste artikler 

Jeg er fra nogle sider blevet spurgt om 
jeg ikke snart vil lave en ny sammen- 
ligning af Amiga-browsere, men vaelger 
at vente lidt endnu: Som sagt har 
Voyager og IBrowse stadig nogle fejl 
tilbage, Voyager er i beta-status, en ny 
opdatering til IBrowse skulle vaere 
"lige om hjornet" (med flere fejlrettel- 
ser og dansk oversaettelse af de nye 
tekster), og en helt ny browser er ogsa 
lige pa trapperne. 

En anden ting jeg er blevet spurgt 
om fra flere sider, er om jeg kunne 
fortaelle lidt om hvordan man laver 
hjemmesider. Hvis du ogsa har lyst til 
at vide dette, sa husk at kebe naeste 
nummer af Amiga Advis, for da vil vi 
starte pa et HTML-grundkursus! □ 
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IBrowse 1.1: Prov at sammenligne 



med Voyager-billedet i AA 2/97. 



Newlcons V3.1 



■ Af Bent S. Hansen 

Farver, farver - vi vil have farver 
og flotte ikoner pa vores 
Workbench! Ofte et uopfyldt 
onske, men hjaelpen findes i 
form af Newlcons V3. 1 

New Icon er ikke noget helt nyt faeno- 
men pa Amiga'en, men det bliver yed 
med at udvikle sig. 

New Icon bestar egentligt af to pro- 
grammer, "Deficon" og "Newlcons", 
som arbejder sammen om at tilfore 
Workbench en raekke nye ikoner, sa vi 
kan blive frigjort fra den kedelige fire- 
farvers standard, som i alt for hoj grad 
hjemsoger os. Installationen af begge 
programmer foregar fra et medfolgende 
installationsscript. 

Newlcons 

Nar Workbench viser et ikon i et vindue 
for enten et program eller en skuffe, far 
den oplysningerne om ikonets udseende 
fra en fil som ligger i samme sti som 
selve programmet eller skuffen ligger 
i. Desuden hedder ikon-filen det sam- 
me, blot med et lille .info haegtet pa. 
(Hvis et program hedder xxx bliver 
ikon-filens navn: xxx.info). 

Nar Newlcons instaleres vil det 
scanne hele Workbench'en igennem og 
lede efter de filer og skuffer som nor- 
malt ligger under Workbench lige efter 
installationen. Dette er bl.a. Prefs- 



Newlcons 3.1 



Borfattere: 

Eric Sauvageau / Phil Vedovatti 



dream#step.poiy mti .ca og 
«ed.t>vatt@u. washingtoa.edu 



Kickstart 2.04+ 




programerne, Tools-skuffen, Utilities- 
skuffen osv. 

Hver gang programmet sa stoder pa 
en kendt fil, vil den tilhorende infofil fa 
tilfojet data'ene for et nyt ikon, som 
altsa sa gerne skulle se vaesentligt bedre 
ud end det foregaende. Dette betyder 



Workbench S « 
— — 



Det er naturligvis meget rart, men 
det er nu slet ikke det bedste; Deficon 
har en indbygget evne til at genkende 
forskellige filformater. dvs. at det for- 
mat som filen er i, afgorer hvilken ikon 
den far. Saledes kan man, alene udfra 
ikonen, se forskel pa over 30 forskel- 




De to billeder viser Workbench for og efter installationen af Newlcons.. . . 
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altsa at efter Newlcons er installeret vil 
alle de normale info-filer bade in- 
deholde data'ene for de gamle og de 
nye ikoner; altsa er der ikke blevet slet- 
tet noget, og hvis Newlcons ikke bliver 
startet op vil man kun kunne se de gam- 
le ikoner - smart! 

Deficon 

Deficon fungerer, som antydet som en 
forlaengelse af Newlcons. 

Det er sadan, at en fil ikke nodven- 
digvis behover at have en .info-fil til- 
knyttet; filen bliver bare vist med et 
standard-ikon som f.eks. det velkendte 
hammer-ikon. 

Men da heller ingen af standard- 
ikonerne ser specielt seje ud, er det sa 
Deflcons opgave at gore noget ved det 
problem. Saledes erstatter Deficon alle 
standrdikonerne med andre og flottere 
ikoner. 



lige filtyper, f.eks. IFF, GIF, JPG, 
ST/NT, ACSII og endda forskellige 
program meri ngssprog. 

Men hvad sa i praksis? 

Hvis man har kickstart 3.x skal man 
lige sorge for at aendre lidt i sin startup- 
sequence, efter installationen, og nar 
det er gjort skal Amiga'en ogsa lige 
reset'es for man kan se det fulde resul- 
tat. Prov at kaste et blik pa billederne. 
De viser nemlig et lille stemningsbille- 
de for og efter installationen. 

Det ser jo unsegteligt godt ud, men 
der er alligevel et sporgsmal der er 
meget ivrigt efter at komme til: "Hvad 
med vindues-opdateringen. Er den 
langsommere end for?!?" 

Til det sporgsmal er der desvaerre 
kun et svar, og det er: "Ja!". For 
Workbench'ens directory-indlaesnings- 
tid er desvaerre blevet lidt hojere, ikke 
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meget h0jere, men det kan maerkes - 
ogsa selvom der ikke skal indlaeses 
mere end 25 filer. 

Denne kendsgerning kan godt ga hen 
og blive et problem for folk med lidt 
langsomere harddiske (som mig selv), 
men pa den anden side vil jeg selv godt 
ofre lidt hastighed for flottere ikoner. 
Sa det ma vaere et prioriteringssporgs- 
mal som ma overvejes af den enkelte. 

Ellers er det svaert at saette fingeren 
pa en specifik mangel i Newlcons 
V3.1. Programmet korer utroligt stabilt 
og det har ikke voldt problemer i den 
tid jeg har brugt det. 

En lille overraskelse... 



Nar man har installeret Newlcons vil 
man ogsa opdage at nogle af de andre 
programmer man har, som plejede at 
have nogle unnnnderlige tool-types, nu 



ligevel ikoner til rigtigt mange pro- 
grammer. Som eks. kan naevnes: PPaint, 
Miami, SWOS, Imagine, Real3D og 
mange andre. De fleste ligger samlet i 
pakker med 40-80 ikoner i hver, sa der 
er en god chance for at man kan finde 
nogle ikoner til netop de programmer 
man selv bruger. Nar man sa har fundet 
et ikon man vil bruge til et af sine pro- 
grammer, overf0rer man blot ikonen 
med programet "CopyNewIcon" som 
folger med Newlcons. Dette behover 
ikke at kraeve andet end 3 museklik! 

Hvis man fortryder... 

Hvis man har installeret Newlcons og 
af den ene eller anden grund ikke finder 
de nye ikoner attraktive, kan man hur- 
tigt fjerne dem igen. 

Med i pakken findes et lille program 
kaldet "KillNewIcon", som kan akti- 




- dog er suppleret med lidt flere ikoner, som ikke folger med New Icons -pakken. 



minsanten ogsa har faet et nyt ikon. Og 
det ma jo nok siges at vaere lidt af en 
overraskelse. 

Men der naturligvis stadig en masse 
programmer, bade kommercielle og 
shareware, som stadig har deres eget 
gamle fire-farvers ikon. Men det er der 
rad for: 

Foruden at man kan anskaffe sig en 
af de ikon-editorer, der er at finde pa 
Aminettet, kan der pa Aminet ogsa 
downloades en masse pakker med 
ikoner. Disse pakker er naturligvis ikke 
alle af samme kvalitet, men der er al- 



veres efter at have valgt de ikoner man 
ikke kan lide. Sa vil de ganske enkelt 
blive fjernet, og erstattet med de gamle. 

Workbench 2.X 

Nu kunne man jo godt forestille sig at 
Newlcons kun var forbeholdt folk med 
Workbench 3.X og AG A pga. de mange 
farver pa skaermen samtidigt. Men dette 
er faktisk ikke tilfaeldet. Forfatterne til 
Newlcons har nemlig ogsa en losning 
pa det problem; Hvis det bliver 
nodvendigt sorger Newlcons selv for at 



simulere flere farver end der rent fak- 
tisk er. Det er klart at resultatet aldrig 
vil blive helt sa godt i f.eks. 8 farver 
som 64, men jeg synes alligevel at det 
ser forbloffende godt ud. 

Samlet vurdering 

Jeg vil ikke laegge skjul pa, at jeg er 
meget begejstret for NewIconsV3.1. De 
nye ikoner man far tilfojet, sammen 
med dem der kan erhverves ved siden 
af har naermest virket som en tar af 
ungdommens kilde pa min Workbench. 

Som sagt er det op til den enkelte at 
vurdere om hastighedsnedsaettelsen vir- 
ker frustrerende eller ej. Man nar pro- 
grammet nu er sa medgorligt synes jeg 
at man i hvert fald skylder sig selv at 
prove programmet. (Dog anbefaler jeg 
for en sikkerheds skyld, at der tages 
backup af Workbench'en inden instal- 
lationen). 

Installationen foregar som naevnt 
meget smertefrit med det medfolgende 
installationsscript, og den tilhorende 
manual i AmigaGuide-format indehol- 
der prascis det en god manual skal. 

For at fa version 3.1 er det nod- 
vendigt forst at installere 3.0, og deref- 
ter opgradere til 3.1. Men begge filer 
kan nok hentes samme sted. 

Programmet kan erhverves via Aminet 
og sandsynligvis ogsa fra diverse PD- 
distrubutorer. □ 



www.Amip.dk 

Epic Data og 
Amiga Advis 
arbejder sammen 
om ovenstdende 
adresse - men 
kom med Jeres 
bud pa hvordan 
den skal bruges. 
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Hvorfor laere Shell? 



Del 6: Start din Rexx-server 



■ Af Thorsten Bo Hansen 

Som naevnt i tidligere artikler 
har visse eksempler fordret 
ARexx startet. En anvisning af 
hvordan dette kan gores har 
endnu ikke vaeret bragt, sa det 
vil der nu blive radet noget bod 
P*. 

Hvornar startes ARexx 

F0rst, ARexx kan startes nar rexx- 
serveren skal bruges, altsa fra den shell 
hvor programmet som skal bruge rexx- 
interfacet bliver startet fra. Sadan er 
min egen praksis, men jeg har bemaer- 
ket mig at de fleste blot klikker pa 
ikonen som installationen af pagael- 
dende program har efterladt i skuffen, 
sa derfor vil jeg anvise hvordan det kan 
gores fra StartUp-Sequence. 

StartUp-Sequence bliver afviklet 
ved Amiga'ens opstart og altsa af den 
initierende proces vi kan opfatte som 
proces 0. Denne abner et CLI-interface 
med et AmigaDOS-vindue hvori alle 
kommandoerne i StartUp-Sequence kan 
afvikles. Denne proces er proces nr. 1. 

Afviklingen af User-StartUp er sa, 
maske proces 2, men dette er ikke til at 
vide uden at undersoge det. F.eks. er 
min proces nr. 2 en ny shell jeg altid 
abner pa Workbench-skaermen. 

Snap startes i proces 3 og uret i pro- 
ces fire hos mig f.eks. 

Disse processer som alle startes fra 
proces 1 er soskende processer, born af 
den indledende initiering af AmigaDOS 
og Intuition. 

Derfor vil de vaere kendte af alle 
senere afledte processer af WorkBench 
og Intuition. Med andre ord kan du 
klikke pa en ny shell og fa de faciliteter 
der er sat igang i StartUp-Sequence 
med i denne. Saledes er det ogsa hvis 
du starter ARexx i den. 

En ARexx-StartUp fil RexxStart 

Den folgende fil har jeg liggende i mit 
SYS:s/<dir> som RexxStart. 



FaiUt 21 

Assign > NIL: RexxC: exists 
If NOT warn 

Echo "ARexx Version 1.15" 

Echo "Copyright 1987 by William S. Hawes" 

Echo "All Rights Reserved" 

Echo "REXX server already active" 

Skip exit 
Endlf 



Assign 
Assign 
Assign 
Assign 



RexxC: Wb_2. 1 :RexxC 

Libraries: Wb_2 . 1 : L i bs 

Rexx: Tekst:Rexx 

ARexx: Tekst:Rexx 




Path reset 

Path RAN: c: Libs: SYS : Ut i lities SYS:System SYS :Batch s 
Path Ub_2.1:RexxC add 

If exists SYS:Tools 
Path SYS:Tools add 
If exists SYS:Tools/Commodi ties 

Path SYS:Tools/Commodities add 
Endlf 
Endlf 

; Start the ARexx server if it's not already active 

Wb_2.1 :RexxC/WaitForPort -i REXX 
RexxHast 

WaitForPort REXX 

; W b_2 .1 :RexxC/rxlib rexxsyslib. library 0 -30 

; Hake the support library available 

U b_2 .1 :RexxC/rxlib rexxsupport . I i brary 0 -30 
Wb_2 . 1 : RexxC/rx I i b rexxmathlib. library 0 -30 
; Wb_2 . 1 :RexxC/rxlib rexxarplib. library 0 -30 
; Wb_2 . 1 : RexxC/ rx I i b GDArexxSupport . library 0 -30 

; Assign the REXX: directory if appropriate 

Lab exit 

Break 1 C ; Signal to other process its OK to finish 



Denne fil er editeret fra ARexx- 
disketten som den solgtes separat, for 
Commodore kobte licens. 

Den ligner muligvis ikke dit eget 



eksemplar, men jeg har ogsa fojet noget 
til. 

De overste ni linier tester om ARexx 
er startet pa mit system. Er RexxC til- 





it— - 11 
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delt vaerdi af logisk device med et colon 
":" efter, er Rexx-serveren startet og der 
springes derfor til ud af filen, Lab exit. 

Ellers afvikles filen. 

Mit SYS:<device> hedder Wb_2.1: 
og er derfor "fornavnet" pa de skuf- 
fenavne som tildeles vaerdi af devices. 
Dette er for at RexxMast kan finde sine 
filer, og et par tildelinger for at nogle 
aeldre maerkelige programmer kan kore 
med ARexx-interface. 

RexxMast loader biblioteket rexx- 
syslib og denne linie er derfor udkom- 
menteret. Om du specifikt vil fa brug 
for rexxsupport. library skal jeg ikke 
kunne sige, men nogle af mine ek- 
sempler gar ud fra at du ihvertfald har 
loadet biblioteket rexxmathlib. library. 
Hvordan bibliotekerne loades fremgar 
af filudskriften. 

Det er aldrig gaet op for mig hvad de 
to sidste biblioteker rexxarplib. library 
og GDArexxSupport. library skal gore 
godt for, men jeg har nojedes med at 
udkommentere dem. 

Pa min diskette findes der demoer af 
hvordan man kalkulerer kurver og 
grafer og udskriver dem i egne vinduer. 
Dette vil imidlertid falde helt udenfor 
denne artikels intention at berore. For 
videre studium udi sadanne emner hen- 
vises til "Includes & Autodocs" og 
"Libraries & Devices" og andre boger 
som beskriver hvordan Amiga'en hand- 
teres ved hjaelp af C-programmering. 
ARexx-eksemplerne pa demoerne er 
kun anvisning pa oversaettelse af visse 
pakraevede rutiner til dette program- 
meringssprog. 

Rexx-serveren skal ogsa stoppes 

Som jeg har RexxStart i s:<dir> har jeg 
ogsa RexxStop: 
Fa i L At 21 

Wb_2.1 :RexxC/rxc 
Assign RexxC: 
Assign Libraries: 
Assign ARexx: 
Assign Rexx: 
Path reset 

Path RAM: c: SYS :Uti Lities 
SYS:System SYS :Batch s: 
SYS:Prefs add 

Hvis ikke Rexx-serveren skulle vaere 
startet, kommer blot en fejlmeddelelse. 
Uden andet argument tildeler Assign 
blot det logiske device til NIL: hvilket 
er det samme som at fjerne det, naer- 
mere beskrevet i Amiga Advis nr. 3. 

Jeg har efter metoden anvist i nr. 4 



oprettet afviklingen af henholdsvis 
RexxStart med et Alias "Start" og 
RexxStop med "rc". 

Dette er kortere at skrive. Jeg har af 
principielle grunde valgt at kalde hver 
opstart af min maskine for en session. 
Denne har altid et formal, sa derfor 
begynder jeg med at tildele og loade 
hvad der er nodvendigt for netop dette 
ene formal. Det er en made at gore det 

pa. Andre starter hele 1 pa engang, 

hvilket altid tager syv lange og syv 
brede. 

Dette er en anden made at gore det 
pa. Hvis du vil forvisse dig om at din 
Rexx-server er startet kan du i shell- 
vinduet taste som det fremgar af il- 
lustrationen. 



2. Raw Oisk:> start 
RRexx Version 1.15 
Copyright § 1987 by Miliian S, 
INI Rights Reserved 
2.83ft DisJO rx "say 'Hello KwW 
Hello Iter Id 

2.|»J Disk:> rx H mmHt digits 14; say (17/9) 
1 ,$8888«888$889 
fan Olsk:> rc 
Ran Disk:> 



Hvad jeg finder praktisk 

I min StartUp-Sequence har jeg folgen- 
de linier tilfojne: 
CD RAM: 

NewShe L L Window =\ 

C0N:0/12//30/AmigaSheL l/CLOSE 
og 

Run > NIL: Wb_2 . 1 : Snap - i 1 0 

De forste to har jeg fordi jeg stort set 
altid har brug for en shell til ligegyldigt 
hvad jeg laver. Oprettelse af kladdefiler, 
omdirigering af output fra snart sagt 
ethvert DOS-program. 

Den sidste har jeg fordi jeg altid 
brugerMikael Karlsson's Snap. 

Linien far <Venstre Amiga>-taste til, 
sammen med venstre musetast ved et 
klik at kopiere et tegn til ClipBoard, to 
klik at kopiere et ord og tre klik at kopi- 
ere hele linien. Ved traek af musen kan 
en hel tekstskaerm naturligvis kopieres 
som ved CONClip. Indsaettelse af ind- 
holdet fra ClipBoard foregar ved at pla- 
cere cursoren med venstre musetast og 
derefter at taste <Venstre Amiga> + 
<Q>. Nemmere kan det da ikke vaere, 
vel? 

Med <Hojre Amiga>-taste kan skaer- 
men kopieres i en .iff-fil, men dette er 
straks meget mindre anvendeligt. 

Umiddelbart efter linien med Path- 



kommandoen har jeg for eksperimen- 

tets skyld tilfojet 

If exists s:RexxStart 

Run > NIL: Execute :s/RexxStart 

; This starts the ARexx-server 

if present 

Wait 5 
Endlf 

Syntaksen ":s/RexxStart" er tilstraek- 
kelig fordi den initierende proces findes 
pa SYS:<dev> og derfor behover 
<path> ikke at beskrives fra andet end 
root<dir>. 

Anbefalelsesvserdig litteratur 

Jeg har kun "Using ARexx on the 
Amiga" fra Abacus, 1992. Denne bog 
fandt jeg gav mest for 
pengene da jeg skulle 
anskaffe. Den rummer 
en saerdeles god gen- 
nemgang af alle aspek- 
ter af ARexx. Nar ses 
bort fra programmering 
af requestere, vinduer 
og skaerme osv. 
Imidlertid behoves der 
for at fa styr pa disse dele et komplet 
saet af "Amiga ROM Kernel"- 
manualerne samt heist mange andre 
boger om Amiga-C programmering. 
Kober du disse uden at kobe en C- 
compiler er du for alvor en rigtig 
ARexx-freak. 

Dog er der et gevaldigt minus ved 
Abacus-bogens index: Det er opbygget 
som sogeveje a la rengoring/rensemid- 
ler/wc-rens. 

Nu passer disse jo udmaerket efter 
hinanden, men kaffe? Er det nu fodeva- 
rer, naeringsmidler, nydelsesmidler, sti- 
mulanser som star forst og man derfor i 
virkeligheden skal sla op under? 

Bruger man bogen regelmaessigt i en 
periode er problemet samaend ikke sa 
stort, men nar den kun bruges lej- 
lighedsvis... 

Kik alle bogerne igennem hos din 
forhandler og se om der maske skulle 
vaere en bog som bedre tilfredsstiller 
dine behov. Jeg valgte denne bog fordi 
den er noget naer komplet. 

Naeste gang vil der komme nogle ek- 
sempler pa brug af ARexx og matema- 
tikbiblioteket og en lille diskussion af 
Rexx-interfacet i Ed hvoraf det fremgar 
at dette ikke ligner andre programmers. 
Det er der iovrigt ingen programmers 
dergor. □ 
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AMIGA 3. 



■ Af Anders Drejer 

Har du brug for at overfore filer 
mellem husets PC og din 
elskede Amiga, sa lass vide re. 
PC2 AMIGA er nemlig en 
"Folkevognsudgave" af 
Siamese System. Men lad det 
vasre sagt med det samme - 
med PC2 AMIGA kan du ikke, 
som med Siamese System, 
afvikle programmer fra PC'en pa 
din Amiga-monitor, men du har 
fuld adgang til a He dens drev, 
det vasre sig floppy-, harddisk- 
og CDROM-drev. 

HD-disketter og Works-filer. . . 

Jeg er ikke meget for at indromme det, men 
jeg har igennem de sidste par ar tit vaeret 
haemmet i mit arbejde med at lave den 
lokale idraetsforenings klubblad pa min 
A 1200. Det sky Ides primaert to ting; nemlig 
at naesten alle de indlaeg jeg fik pa disketter 
var skrevet i Word eller Works pa en PC, og 
at de blev gemt pa HD-disketter. Til at starte 
med provede jeg at laere dem at gemme 
teksterne som ASCII-filer pa DD-disketter 
sa jeg kunne fa adgang til dem via Cross- 
DOS, men jeg matte erkende at det var for 
stor en mundfuld for de fleste. Losningen 
blev sa at jeg matte tage disketteme med pa 
arbejde og sa foretage konverteringen i det 
skjulte, hvilket i laengden var uholdbart 
(hvilken arbejdsplads bryder sig om at fa 
"fremmede" disketter indenfor derrene?). 
Problemet blev dog lost da der i et af borne- 
vaerelserne, taet pa min Amiga's faste stand- 
plads, kom til at sta en PC. Det eneste der nu 
var tilbage, var at fa filerne gemt i ASCII- 
format, lagt pa en DD-diskette og sa over i 
Amigaen via CrossDOS. 

Siamese System eller HD-drev? 

Nu burde alle mine problemer jo vaere lost, 
men hvad nu hvis man far en til at hente filer 
fra Aminettet (via en PC) som nogen gange 
er storre end 720Kb? Skal man kobe et 
eksternt HD-drev til Amiga'en (1000,- kr.) 
eller hvad med Siamese System (1200,- kr. 
+ SCSI-interface til Amigaen)? Nej - det er 
vist lidt for dyrt, sa hvorfor ikke bare 
"opdage" programmet PC2 AMIGA? 



Hvad erPC2 AMIGA? 

PC2 AMIGA bestar af et kabel (som man 
selv skal kobe/lave - der er tegning med), 
noget PC-software og noget Amiga- 
software. Programmet bruger Master/Slave- 
teknik (hvor PC'en er slaven), men er ikke et 
netvaerkssystem men et filsystem. Program- 
met installeres vha. et installer-script, der 
udover at placere diverse filer (til Amiga'en) 
de rigtige steder, ogsa laver en konfigura- 
tionsfil der fortaeller om der skal benyttes 
seriel- eller parallelport m.m. Der er en god 
hjaelp i scriptets Hjaelp-funktion, hvis man 
kommer i tvivl under installeringen. Nar 
Amiga-delen er udfort, skal man vha. 
CrossDOS eller lign. formatere en 720Kb 
diskette og kopiere de PC-relaterede filer til 
den for at kunne fa dem installeret pa PC'en. 
Ogsa her skal der afvikles et konfigura- 
tionsprogram hvor man selvfolgelig vaelger 
samme opsaetning som pa Amiga'en. 

Let's get connected! 

Da jeg forste gang skulle afprove 
PC2 AMIGA var det med et serielt Null- 
Modem-kabel. Det kunne jeg ikke fa til at 
virke, men da jeg sa fik lavet et 4 Wire 
Laplink-kabel (til parallelporten) virkede det 
hele upaklageligt. Rent praktisk foregar det 
ved, at man starter PC2AMIGA.EXE pa 
PC'en og derefter starter en driver pa 
Amiga'en (som efter installeringen ligger i 
Storage/DOSDrivers pa Workbench). Efter 
et kort ojeblik kommer der et ikon frem pa 
din Workbench som hedder PCDISK. Hvis 
man abner ikonet, kommer fire nye ikoner 
frem benaevnt A,B,C og D. Allerede nu har 
den snedige laeser sikkert regnet ud, at der 
her er tale om fire PC drev - to floppy (A og 
B), en harddisk (C-drevet) og i mit tilfaelde 
et CDROM-drev (D-drevet). Og jeg siger 
Eder: Det virker! Det er en ren fornojelse at 
rode rundt pa PC 'ens drev vha. DirOpus, og 
med det naevnte kabel er transfer-hastighe- 
den rimelig hoj: A1200/030 40Mhz (RAM) 
til 486DX2/80Mhz (harddisk) skulle vaere 
pa ca. 35Kb/sek. Modsat vej skulle den vaere 
omkring 19Kb/sek. 

Adgang til billigt PC-udstyr 

Udover adgangen til PC-formaterede HD- 



disketter er der ogsa andre interessante 
muligheder. Alle ved jo at CDROM-drev til 
PC'er er uhyggeligt billige, og da CDROM 
til bade PC og Amiga benytter samme 
standard betyder det, at du f.eks. kan 
overfore data fra en Aminet CD til din 
Amiga via PC'ens CDROM-drev! Man skal 
bare huske at man ikke kan afvikle program- 
mer fra CDROM-drevet (eller for den sags 
skyld fra floppy-drev eller harddisk). 

Hvis du gar og savner en A4 fiatbedscan- 
ner er historien den samme. Du kan for 
2000,- kr. fa en A4 flatbedscanner inkl. 
SCSI-interface (til PC) og scannersoftware. 
Sa kan du scanne billeder ind pa PC'en og 
derefter overfore billederne til videre brug 
pa Amiga'en via PC2AMIGA! 

KONKLUSION 

Hvis man har brug for at kunne overfore 
data mellem en PC og en Amiga, og afstan- 
den mellem de to maskiner er fornuftig (mit 
kabel er 6 meter, og det har ikke givet 
problemer), ja, sa er der ikke meget at taenke 
over. PC2AMIGA er et af de sma program- 
mer man ikke kan undvaere nar man forst 
har provet det. 

PS: Hvis du ikke horer til de fingememme 
eller kender nogen der er det, sa skulle det 
vaere muligt at kobe et 4 Wire Laplink 
kabel. □ 



PC2AMIGA 3.8 



Forfatter: 

Michal Kara 
Systemkrav: 

• OS 2.04 +- 

• PC wed DOS 6.0+ (virker ogsa 
sHsdWin95) 
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AMIGA T-Shirts 



Valgmuligheder af billeder 





The Survivor. 
AMIGA 



The Survivor 




Valgmuligeder af tekst: 

AMIGA AMIGA AMIG 

No Rise-No fun! Back to the future 



T-Shirt m. billede 75,- 
T-Shirt m. tekst 

T-Shirt m. billede og tekst 95,- 

.... . . . ,f ~ ,~ 0 ... %#w. J J.hai4a 0 r\' 



Husk at opgive storrelse (fra Q72ar til XXLj + P Qrt0 & P aknm 9 21 - 
oa hvilken side billedet/teksten skal vaere 
pa og om det skal vaere en hvid eller en 
grameleret T-Shirt. 



Det er 5% rabat til abonnenter af 
Amiga Advis pa alle T-Shirts!!! 



Abent alle dage fra kl.14 til kl. 21 



Tlf: 20151470 
Adr: Erik Andreas Lo 
Vestergade 7 
5800 Nyborg 



■ Af Jan Kronhej Larsen 

Tilharer du den store gruppe af 
slimede orme der kebte Worms, 
fordi det var sa dejligt voldeligt, 
ja, sa skulle du tage og lasse 
videre. Har du ferst prevet 
Worms - The Director's Cut's 
forskellige vaben, set dens 
grafik, og hort den 
dedbringende hellige 
handgranat synge, sa vil du 
altid betragte dens forgaenger 
Worms, som den start det 
ultimative spit nu engang matte 
have, tor det rigtigt blev til 
noget. 




Lektion for begyndere 

Worms - The Director's Cut gar i al sin 
enkelhed ud pa at man styrer en gruppe 
pa 4 orme, og med dem skal bekaempe 
nogle andre grupper af orme. Til dette 
formal har du en raekke standard-vaben, 
samt nogle mere eller mindre fantasi- 
fulde ekstra-vaben, som bliver kastet 
ned fra himlen i nogle kasser. 

Ved brug af skydevaben skal man sa 
tage hojde for vind, skudvinkel (for det 
meste), affyrings-kraften samt tyngde- 
kraften, som dog er stabil. 

Man kan hidkalde div. forskellige 
luft-bombardementer eller gore sig som 
bombemand, ved at saette en bombe til 
at bevaege sig i en bestemt retning, eller 
bare direkte pa jorden. Her har man sa 
en tidsfaktor at tage hensyn til. 

Sidst men ikke mindst er der flere 
forskellige redskaber, bevaegelser eller 
nedgravning i terraenet. 



Det hele udspiller sig i et tvaersnit af 
et eller andet landskab, med mindre 
man har valgt at lave sit eget landskab 
eller har importeret et eller andet bil- 
lede. 

Options 

Ikke kun grafikken og vaben-arsenalet 
er blevet kraftigt forbedret, ogsa i op- 
tions har man faet mange flere valg- 
muligheder, og for at dette afsnit ikke 
skal blive for langt, vil jeg lige naevne 
nogle af dem kort: 

• Indstilling af hvilken skade vabne- 
ne skal give (5-100), eller hvor store 
flammerne skal vaere. 

• Hvilke vaben man heist vil have 
nedkastet. 

• Saette skaermbilledet til at folge de 
bevaegelser der sker, inkl. flyvende 
orme - er I klar over hvor langt en orm 
kan flyve nar den star ved siden af en 
dynamitstang der er sat til at spraenge 
pa maximum styrke?!? En ting kan jeg 
godt sige; skaermbilledet gor sit beste 
for at folge alle de flyvene orme nar 
man lige har placeret en bombe pa fuld 
styrke, midt i en flok af orme. 

• Vaelge hvilke baner man vil starte 
pa, og far man lige pludselig lyst til at 
give banen en anden form, kan man 
godt gore det i kraft af en cirkel-formet 
pensel, som man bruger til at skravere 
der hvor der skal vaere jord. 

Til Worms DC medfolger ogsa en 
WormsPrefs, og med den kan man de- 
signe sine egne baner, hvor man vaelger 
hvilke billeder der skal bruges, hvordan 
de fysiske love skal virke, som f.eks. 
tyngdekraften, og en hel masse andre 
ting. 

Vaben 

Her er der nok ligesom sket noget - af 
standard vaben vil jeg lige kort naevne 
granatkasteren som spreder 3-4 mindre 
eksplosioner der hvor den rammer, pi- 
stolen der affyrer 3 skud efter hinanden, 
far (!) der bare lober og lober X antal 
sekunder for det udloser en eksplosion, 
brandbomben der kastes som en almin- 



delig handgranat og den store fordel 
ved denner er, at dens flammer kaster 
ormene rundt f.eks. i vandet. 

Men der hvor der er sket mest ma jo 
nok siges at vaere ekstra vaben-omradet 
- disse vaben kastes ned fra himlen, 
hvorpa de sa skal erobres. 

Blandt ekstra vabnene kan naevnes: 

• Priceless Ming Vase, der naermest 
er en forvokset bombe. 

• Homing Pigeons, brevduen der 
virker som et malsogende missil der 
flyver udenom forhindringerne. 

• Super Sheep, en slags flyvende 
nedkastnings bombe. 

• Sheep Strike, bombardement med 
5 far, som har den kedelige virkning at 
de deler sig nar de rammer jorden. 

• Mad Cows (engelske koer), som 
lober indtil de ikke kan komme videre 
og sa-BOOM!. 

• Sheep on a Rope, hejs en levende 
bombe ned til en modstander i et hul. 

• Minigun, en forvokset maskinpi- 
stol. 

• Old Woman, en tidsindstillet bom- 
be der gar og brokker sig inden den 
eksploderer. 

• Baseball Bat, spil rundboldt med 
en orm. 

• Banana Bomb, en draebende granat 
der virker som cluster bomb. 
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• Holy Hand Grenade, den for om- 
talte syngende bombe. 

Derudover kommer der ogsa fra tid 
til anden nogle overraskelses-vaben ned 
fra himlen. Af dem jeg har provet kan 
jeg lige naevne Atombomben der fa 
hele banen til at synke 2-3 cm laengere 
ned i vandet, og et bombabardement af 
konvolutter der stille og roligt daler ned 
fra himlen som et papir nu genr. 

Sa det vil vaere synd at sige at der 
ikke er kommet nogle nye fantasifulde 
vaben med - sikken en fantasi! 



Er man pa en bane med 2 bjergkaeder 
i baggrunden, bevaeger de sig i forhold 
til hinanden afhaengigt af om du bevae- 
ger dig op eller ned, og laegger man sa 
det blinkende og buldrende tordenvejr 
man kan opleve oveni, giver det et rig- 
tigt fedt indtryk. 

Andre ting 

Lyd-effekterne er der ikke sket sa 
meget ved udover de nye vabens lyde, 
men det gor heller ikke sa meget da de 



men man kan jo habe at 
de aendrer mening med tiden, 
maske en lille protest-storm 
hjaelpe? 

Manualen fortaeller ogsa at der er 
indlagt forskellige snydekoder i spillet, 
og hvis der er nogen ude omkring i det 
ganske land som skulle stode pa dem, 
er I meget velkommen til at skrive dem 
ind til bladet sa vi kan udbrede dem. 

KONKLUSION 

Problemet ved at skrive en anmeldelse 
af dette spil er, at der simpelthen er alt 
for mange fede ting i det til en 2-siders 
anmeldelse, og hvilke ting der ikke skal 
vaere med, er et svaert valg, tro mig. 
Med alle de nye ting kan man ustandse- 
ligt aendre pa et eller andet som giver 
spillet nye facetter; den evige jagt pa de 
mere sjaeldne vaben m.m. - jeg tror 
ikke at det er et spil der bliver trivielt 
lige med det samme. 

Sa kan jeg heller ikke komme uden 




Grafikken 

Grafikken i Worms DC er absolut 
AGA-grafik, og viser klart den forskel 
der er pa spil lavet specielt til AGA og 
sa den ECS-grafik som forgasngeren i 
Worms har. 

Men ikke nok med det - der er i 
Worms DC ogsa kaelet meget for de 
sma effekter. Saetter man f.eks. en dy- 
namitstang til sprasnging, vil hele skaer- 
men i et kort glimt blive oplyst som et 
resultat af eksplosionen. Nar en worm 
dor og spraenger sig selv i luften, kan 
man se de "atomer" den bliver delt ud i, 
og sadan kunne jeg blive ved med at 
remse sma nye effekter op. 

Almindelige skud, eksplosioner o.l. 
resulterede i Worms i at der kom min- 
dre eller storre kratere i jorden, og det 
kommer der ogsa stadigvaek, men med 
den forskel at der nu bliver en silhuet af 
den oprindelige bane, og ved kraftigere 
eksplosioner kan der sa ogsa komme 
hul i den - alt i alt er det med til at give 
en slags 3D-effekt. 



passer fint til spillet, bortset fra et par 
enkelte man godt kunne have lavet lidt 
bedre. F.eks. den gamle dame som 
burde brokke sig hele vejen mens hun 
gar, men det er kun blevet til noget kort 
mumleri nar hun sendes af sted. 

Manualen er lettilgaengelig for alle 
med dens punkt-for-punkt gennemgang 
af spillets muligheder. Det eneste punkt 
jeg ikke kan lide er punkt 14 - BYE 
BYE, som kort fortaeller at dette er 
TeamlVs sidste spil til Amiga'en...! 

Dette kan maske vaere en forklaring 
pa at der ikke er nogen sortkodebog, da 
der ingen adgangskoder er til spillet, 



om at Worms DC nu engang er et dej- 
ligt voldeligt spil, eller "en god gang 
kreativ void", som jeg heist selv vil be- 
naevne det. Jeg kan kun sige en ting: 

Keb det, spil det, nyd det, brug det 
og del det ikke med nogen! 

TeamlVs adresse er: 
Teaml 7 Software Ltd. 
Longlands House, Wakefield Road 
Ossett, West Yorkshire 
WF5 9JS 

Tlf. +44 (0) 1924 271637 
Fax. +44 (0) 1924 267658 
E-mail support@teaml7.com □ 






■ Af Jan Kronhej Larsen 

Det har fra Amiga Advis's side 
vasret bebudet at spiludgivel- 
serne ville stige i antal, hvilket 
ogsa sa smat er begyndt at ske, 
og minsandten om det ikke er 
lykkedes os at fa vores fingre i 
en af dem. 

Naermere bestemt KANG FU fra 
en ny Hollandsk spiludgiver, og 
skal vi sa se at kikke pa deres 
abningstitel. 

KANG FU er ikke et kampsportsspil 
som navnet meget nemt kan fa en til at 
tro. Det er derimod et platformspil som 
fylder ca. 170 Mb CDROM-plads, sa 
der skulle da vaere noget at se pa, skulle 
man mene. 

Malet med spillet er at man hopper 
rundt med sin kaenguru og indsamler de 
sma kaenguru-unger som hopper rundt. 
Som sadan indeholder KANG FU man- 
ge af de udfordringer og forhindringer 
der nu horer et platformspil til. 

Inden at jeg fordyber mig alt for 
meget i beskrivelsen af spillet, vil jeg 
lige understrege, at KANG FU ikke er 
et typisk spil der passer til en kasse 
man kan bedomme det fra. Derfor kan 
min vurdering nemt afvige meget fra 
andres. 

Grafikken 

Indgangen til spillet, valgmenuen og 
sekvenserne mellem de forskellige le- 
vels er en god blanding af animationer, 
indskannede billeder og meget flotte 
oliemaleri-lignende billeder der sam- 
men med intro-melodien far KANG FU 
til at tage sig rigtigt godt ud. 

Nar man sa kommer ind i selve spil- 
let moder man et detaljeret indskannet 
baggrundsbillede, platformene man be- 
vaeger sig pa er ligeledes indskannede 
billeder, men i modsaetning til bag- 
grundsbilledet baerer de mere praeg af 
kunst end detaljerede aftegnelser og 
forestil jer sa at kaenguruen man hopper 
rund med og ens modstander er ube- 
hjaelpeligt tegnede figurer, tegnet helt i 
stil med Cirkeline og Benny's badekar 
hvis nogle kan huske dem. 



Dette forsog pa at lave et alternativt 
udseende platformspil gor svaert at be- 
domme, da betegnelsen grafik naermere 
burde hedde kunstnerisk indtryk. Min 
egen mening var i starten at "det var 
dog en skraekkelig sammensaetning!", 
men efterhanden som testen skred frem, 
blev den made grafiken er sammensat 
pa, mere og mere naturlig. Hvorvidt 
den er kon er svaert at sige, men speciel, 
det er den ihvertfald. 

Lyd 

Sjovt nok har lyden det lidt pa samme 
made som grafiken. Diverse hoppe-, 




lettere primitive og trivielle med et par 
enkelte udmaerkede imellem. Derimod 
er underlaegningsmusikken flot easy- 
listening i aegte audi-CD lydkvalitet. 
Igen en ret speciel sammensaetning som 
sammen med grafiken absolut er med 
til at gore dette spil til et ret specielt be- 
kendtskab. 

Normalt plejer jeg at sla underlaeg- 
ningsmusikken fra, men i KANG FU er 
det bestemt ikke tilradeligt, da det er 
med til at gore div. lyde mere talelige. 

Gameplay 

Generelt set er KANG FU et spil man 
lige skal vaenne sig til, og udfordringer 
er der en del af. Bl.a. er der visse steder 
hvor man ikke kan se hvor man skal 
hoppe op, og gennem div. eksperimen- 
ter forsoge at finde systematikken i 
f.eks. det at komme op i et trae. 

Pa banerne er der gemt flere forskel- 
lige vaben som man kan supplere sin 



beromte kaenguru "sidde pa halen og 
sparke"-teknik med. Blandt vabnene 
kan naevnes aeg (til at kaste), gevaer, 
boksehandske pa en fjeder, boomerang 
og en nodlosning i form af en bombe 
der rydder alle andre i skaermbilledet, 
inkl. de sma kaenguruer. 

KONKLUSION 

KANG FU lyser langt vaek af at Greed 
har provet at lave noget nyt, men jeg 
synes ikke helt at det er lykkedes for 
dem. Det virker naermest som om det 
ikke rigtigt er gennembagt. Med en 
ekstra grundig gennemgang af spillets 
forskellige facetter ville det maske have 
vaeret lykkedes for dem. 
Jeg har heller ikke rigtigt 
kunnet blive enig med mig 
selv om, om det vil vaere et 
specielt bornevenligt spil. 
Men er du interesseret i 
KANG FU efter at have 
laest denne anmeldelse, kan 
jeg kun anbefale dig at 
anskaffe en demo og sa 
prove det grundigt igen- 
nem. Kan du det, sa er spil- 
let noget for dig. 

Spillet kan formodentlig kobes gennem 
div. danske forhandlere. Ellers prov hos 
Greed pa e-post: info@greed.nl □ 
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■ Af Lars Mogensen 

Dette er navnet pi et kommende 
spil som bygger pa ideerne fra 
det klassiske "Frontier - Elite 
2". Den ambitiese programmer 
hedder Chris Page, men da 
dette biver et MEGET stort spil 
bar ban brug for al den hjaelp 
ban kan fa - ogsi din! 

For dem der ikke kender klassikeren 
Frontier kan jeg fortaelle at det er en 
rumsimulator med uanede muligheder 
som kan spilles pa mange forskellige 
mader. Du kan handle med varer og 
transportere personer mellem solsys- 
temer, satse pa en militaer kariere eller 
ga pa dusorjagt som pirat. 

Det nye spil "Explorer" bygger pa 
de samme ideer, men det bliver noget 
mere avanceret og byder pa ting som 
hidtil ikke er provet i et computerspil. 

Grib chancen! 

Programmoren Chris Page er til dagligt 
universitets-studerende i Manchester og 
har derigennem uanede maengder af 
astronomisk viden til radighed. Dette 
udnytter han sadan at Explorer bliver sa 
realistisk at det naermer sig en simu- 
lator. De fysiske love vil sa vidt muligt 
blive overholdt i hele spillet. 

Chris kan imidlertid ikke alene lave 
et sa stort spil nar han samtidig stu- 
derer, og derfor sporger han ALLE 
Amiga-ejere om hjaelp, rad og vejledn- 
ing. Det skal nemlig vaere et spil lavet 
af alle Amiga-ejere. 

Alle kan komme med nye (realisti- 
ske) ideer, og nu er han endda naet sa 
langt at han har brug for nogle grafike- 
re. Senere skal selve universet pro- 
grammeres, hvilket nok bliver den stor- 
ste opgave. 

Ski bet er ladet med... 

Hvad er det sa at Explorer har som ikke 
er set i Frontier? Dette spergsmal er 
meget omfattende, men noget af det 
vaesentlige er: 

• Ca. 150.000 sy sterner. 

• Flere skibe med mere udstyr. 



• Der findes ca. 100 forskellige racer 
med hver deres teknologi, skibe, vaben, 
varer og politik. Nogle racer er hejere 
udviklede end menneskene, mens andre 
er slaver. 

• DUM (Dynamic Universe Model) 
sorger for, at universet hele tiden udvik- 
ler sig, ligesom i Civilization. Nye ski- 
be og vaben vil dukke op, alliancer op- 
star og nye krige udbryder. 

• UN (Interstellar Information Net- 
work) er spillets internet. Herigennem 
kan du fa informationer, modtage/sende 
beskeder, fa opgaver m.m. 

• Militaer-delen vil blive kraftigt for- 
bedret. Man kan blive indkaldt til 
vaernepligt eller senere blive udstatio- 
neret pa en rumstation. 

• Der vil vaere firmaer rundt om- 
kring hvor man kan blive hyret til at ud- 
fore en opgave, f.eks. at kortlaegge en 
planet, finde rester af en udded race 
eller maske tilintetgore en planet/rum- 
station! 



vaere 100% konfigurerbart (joystick, 
joy pad, tastatur, seriel port...). 

Hvis Chris kan fa hjaelp til det vil 
han ogsa lave en modem-version sa 
man kan spille med andre over et net- 
vaerk. Dette vil abne helt nye mulig- 
heder i spillet, men programmeringen 
vil nok give nogle hovedbrud. 

Kan ikke vente! 

Det er endnu umuligt at sige hvornar 
spillet bliver faerdigt; det kommer bl.a. 
an pa din hjaelp. Nar det engang er faer- 
digt har Vulcan sagt ja til at udgive det, 
sa det bliver altsa et kommercielt spil. 

Da Explorer er et meget stort spil 
kraever det ogsa en meget stor maskine. 
Det vil sandsynligvis kun udkomme pa 
CD-ROM, og forlobig er minimums- 
kravene en 030-processor, 4 Mb fast- 
RAM og 20 Mb harddisk-plads, men 
isaer RAM-kravet kan godt stige efter- 
handen som Chris far lavet spillet. 




• Du vil pa rumstationerne kunne 
bevasge dig rundt i de forskellige af- 
delinger (kontorer, handelshuse, am- 
basader osv). 

• Du kan finde, kortlaegge og navn- 
give nye planeter/systemer. Der kan du 
selvfolgelig udvinde rastoffer. 

• Mulighed for at skibe kan danne 
rigtige flader (flere skibe flyver sam- 
men under en leder). 

• . . . og meget andet. 

Derudover vil grafikken vaere "tex- 
ture mapped", lyden vaere tale og valg- 
frie musik-moduler og styresystemet 



Hvis du vil folge udviklingen, maske 
hjaelpe Chris og er pa internettet, kan 
du finde Chris' hjemmeside pa: 
http://www. cs. man.ac. ukhpagecSI 

Hans e-mail adresse er: 
pagec5@cs.man.ac.uk, og han er me- 
get flink til at svare. 

Der findes ogsa en Explorer 
mailing-list sa du kan folge med i alle 
nye ideer til spillet. Laes mere om 
denne pa Chris' hjemmeside. 

Jeg vil slutte af med Chris Pages 
egne ord: "Explorer 2260 is approach- 
ing. . . the world is about to change." □ 



Interview med aMBROSIa 

- en snak om fortid, fremtid og trasorter. . . 



■ Af Morten Skov 

Hvad? Et nyt spil fra Vulcan un- 
dervejs? Sikkert in gen overras- 
kelse... Men det er lavet i 
Danmark! Ja, du laeste rigtigt! 
Genetic Species er lavet af 
nogle talentfulde landsmaend og 
udkommer snart. 
I den anledning har vi snakket 
med demogruppen bag spillet. 
Ja, altsa, dvs. den ene af dem vi 
har snakket med, er ikke med i 
gruppen mere og den anden er 
ikke med i spillet mere (forvir- 
ret?)! Men det var nu alligevel 
en spaendende samtale... 



AA: Det var en hel del, men hvornar 
startede I sa ? 

Mikkel: Hvis jeg skal strikke en lidt 
paedagogisk skabelsesberetning sam- 
men om vores tilblivelse, ma den lyde 
som folger: Engang for lang tid siden 
(omkring 1993 savidt jeg husker) var vi 
nogle stykker, som havde slaet os sam- 
men i en knap sa legendarisk gruppe: 
Tomato Dreams. Jeg husker, at vi i 
Dansktoppen blev betegnet som en 
"packer-gruppe", hvilket nok skyldtes 
vores mangel pa kodere i begyndelsen. 
For ikke at plage laeserne alt for meget, 
vil jeg ikke komme ind pa vores da- 
vasrende handles og lidt rodede gruppe- 



Selve spillet! 

AA: Har I for lavet spil, altsa for 
Genetic Species ? 

Mikkel: Nope - kun demoer og in- 
troer. 

Per: GS er vores eneste kommer- 
cielle spil. Men jeg har lavet nogle sma 
spil i AMOS, men ikke noget storre... 

AA: Kunne I ikke fortce lie vores 
la sere lidt om GS? 

Per: Genetic Species er baseret pa en 
simpel raycast-engine, men da spillet 
korer forholdsvis hurtigt er det muligt 
at kore i en rimelig hoj oplosning selv 





Presentation 

AA: Ja, vi ma jo heller e komme igang, 
I kunne maske starte med at prcesentere 
jer selv? 

Mikkel: Jeg hedder Mikkel Bo 
Schmidt og jeg er 2- og 3D-grafiker. 

Per: Jeg er Per Bloksgaard og jeg 
programmerer Genetic Species. 

AA: Kunne I fortcelle lidt om jeres 
andre medlemmer? 

Mikkel: Ja da, vores members er fol- 
gende: Access (raytracer), Blunt (vores 
hollandske swapper), Eliss-D (et multi- 
talent: musiker og grafiker), Drac 
(swapper, packer samt lidt grafiker), 
Draw (vores polske swapper), Lucifer 
(Koder - PC), Raivo (landets absolut 
flinkeste sysop - sysop pa World of 
Dreams), Raze (musiker), Riis (tidl. 
ShadowWalker - grafiker), Spacebrain 
(vores nyeste musiker), Syntax 
(Amiga- & PC-koder), Trayzor (musi- 
ker), Wax (musiker) og Zeek (Amiga- 
koder). Som det nok fremgar af paran- 
tesernes indhold, er vi ved at udvikle os 
i retning mod PC. Dvs. at vi bliver 
mere og mere PC-mindede, men at vi 
stadig supporter Amiga-scenen i frem- 
tiden, cementeres af nogle af vores 
mest inkarnerede Amiga-freaks, f.eks. 
Access og Zeek, som groft sagt fore- 
traekker at lave demoer pa papir, frem 
for at lave dem pa PC. 



struktur. Men fakta er, at vi udviklede 
os ganske betydeligt. Da tiden sa kom, 
hvor Powdi og Riis (dengang Power 
Hacker og ShadowWalker) skulle joine, 
aendrede vi navn til aMBROSIa - 
Powdi's pafund, da han ikke ville vasre 
med i en gruppe som hed Tomato 
Dreams. Sa noget egentligt arstal kan 
jeg desvaerre ikke give. 

Per: Jeg vil godt prove med et arstal: 
Vi startede da ATAC, Craptors og 
Tomato Dreams fusionerede og blev til 
aMBROSIa, det skete den 4. marts 
1995. 



pa 030... Der er mange forskellige 
vaben og vores Alpha-rutine gor det 
muligt at lave gennemsigtige skud og 
eksplosioner. . . Playeren har mulighed 
for at logge sig ind pa et cybernet, som 
findes forskellige steder i banen og fa 
oplosningerne aendret, samt aendre pa 
diverse settings for spillet. Hvis man 
disabler alle de processor-kraevende 
features er det muligt at spille selv pa 
en standard A 1200 med fast ram, men 
spillet er hovedsageligt skrevet til The 
Highend Amiga. Der er blevet lavet 
CyberGFX-support, samt 060 optime- 
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ring og med lidt held kommer spillet 
ogsa til at kunne kore pa Draco- 
maskinen. 

Selve Gameplayet bliver i stil med 
det gamle Paradroid spil til C-64/A- 
500, hvor man skal overtage andre 
spillere og derved fa deres evner, vaben 
og energi. Spilleren i GS er altsa en 
form for parasit, som bruger dens fjen- 
der som host creatures. 

AA: Det lyder meget spaindende... 
hvor hurtig skal Amiga' en vare for at 
man far det optimale ud af spillet? 

Per: Sa hurtig sa muligt... Ma jeg 
anbefale min maskine... En A4000/ 
060/50MHz, 50 MB ram og Picasso IV. 

AA: Men hvorfor har I valgt at lave 
en DOOM-klon, dem er der jo lavet en 
del afiforvejen ? 

Per: Da jeg for forste gang sa 
Wolfenstein pa skolens 386'ere, blev 
jeg totalt lamslaet. Der var pa dette 
tidspunkt ingen spil af denne type til 
Amiga'en, sa det var en af grundene til 
at vi begyndte. Da det kun var en 
fritids-hobby og ikke saerligt seriost, 
gik det meget langsomt i starten. Det 
var forst da Epic Data kom ind i bil- 
ledet, at der begyndte at ske ting og 
sager. 

Desuden synes jeg, at de fleste 
DOOM-spil har alt for begraenset 
gameplay da det for det meste handler 
om at skyde alt der bevaeger sig...Vi 
haber pa at fa nogle flere puzzles i spil- 
let, hvilket gerne skulle bevirke at det 
ikke bliver et fancy 3D-look som spillet 
kommer til at bygge pa, men hvordan 
man kan klare sig igennem de forskel- 
lige opgaver. 

AA: Har det altid vairet meningen at 
udgive det, der var jo noget med Epic 
Data engang ? 

Per: Soren Nielsen fra Epic Data sa 
"spillet" til Southsealand 1995 og 
syntes det var godt nok til at udgive... 
Det var mildest talt kun en demo-effekt 
dengang, men de folgende maneder ar- 
bejdede jeg som en besat pa at udvikle 
spillet... 

Til The Gathering 1996 udgav vi 
vores forste preview af spillet, men 
derefter havde jeg eksamen i nogle 
maneder og da det omsider var ovre, 
syntes jeg at det var sjovere at lave 
demo'er end at programmere GS. Jeg 
havde naesten opgivet at gore det faer- 
digt, da Vulcan Software kontaktede os 
og sagde at de gerne ville supporte gra- 
fik og alt hvad et DOOM-spil behover, 
inklusiv udgivelse. 



AA: Det er meget populairt at over- 
sale PC-spil til dansk (sikkert fordi 
PC-ejere er dummere end gennemsnit- 
tet), kunne man forestille sig noget lig- 
nende for GS? 

Per: Vulcan har sagt, at der skal la- 
ves en tysk version af spillet. Tyskerne 
fatter jo generelt ikke andet end deres 
eget sprog, sa det er derfor nodvendigt. 
Jeg haber ikke, at der kommer en dansk 
version af GS, for det danske sprog 
passer simpelthen ikke til Science 
Fiction-genren. 

A A: Hvornar regner I sa med, at vi 
kan fa fingrene i spillet? 

Per: Det er svaert at sige. Det kom- 
mer lidt an pa hvor aktive vores level- 
designere er og hvor mange enemies 
Vulcan Software far lavet, samt hvor 
mange vaben Tommy Damskov far teg- 
net. Sidst - men ikke mindst - om det 
lykkes mig at lave Artificial (kunstig) 
Intelligence og andre nodvendige fea- 
tures pa spillet. Men Vulcan har kobt en 
24-bit digitizer og vil sa leje en skue- 
spiller og grabbe nogle frames, hvor 
han gar fra forskellige vinkler og bliver 
ramt og sadan. Dette skulle gerne give 
spillet et mere realistisk look, men 
resten af vores enimies vil blive ray- 
tracede. Men en ting er sikkert, spillet 
er faerdigt for den 1. oktober i ar, da jeg 
pa dette tidspunkt skal ind til militaeret. 

Lidt fremtid... 

AA: Har I pa nuv&rende tidspunkt 
planer om andre Amigaspil? I sa fald 
hvilke? 



Mikkel: Gruppen har sa vidt jeg ved 
ikke. 

Per: Jeg gar og drommer om at lave 
et Descent spil til Amiga'en, men der er 
ikke meget som tyder pa, at jeg far 
mulighed for dette indenfor overskuelig 
fremtid. 

AA: Vi er naet til vejs ende pa min 
liste og jeg vil gerne takke for jeres 
medvirken. Her til sidst vil jeg dog 
gerne have, at I svarer pa det sporgs- 
mal, som vi altid stiller danske spilud- 
viklere, der bliver interviewet af os. 
Hvis I var en traisort, hvilken trcesort 
ville I sa voire ? 

Mikkel: Mahogni! 

Per: Nu er min viden indenfor traeer 
meget begraenset, men jeg ville vaere et 
meget solidt trae, som ikke er til at save 
i stykker og selvfolgelig er trykimpraeg- 
neret med GORI! 

Pa falderebet... 

Her til sidst vil jeg gerne gore rede for 
hvem der helt praecist arbejder med GS, 
indledningen er jo lidt forvirret. Men 
det gor: Powdi of Puzzle (Code), Lava 
of Follermoller (Gfx & design, Fuzzy 
of Deathrow (Sfx) og Paul Carrington 
of Vulcan Software (Gfx, Enimies). 

Forresten sa bad Per mig sporge om 
nogle laesere kunne taenke sig at vaere 
leveldesignere, for sa kan de henvende 
sig pa powdi@postl.com og sa vil de fa 
tilsendt leveldesigner-software. □ 
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Til postkassen 

Jeg ma indromme, at det var med en vis 
forundring, jeg laeste anmeldelsen af 
"Burnout", da min Amiga og jeg et par 
dage forinden havde installeret og star- 
tet det op uden problemer, blot var der 
en laesefejl pa disk 2, saledes at der nu 
mangier en bil i det faerdige spil; men 
det korer uden problemer direkte fra 
Workbench. Det skal sa dertil bemaer- 
kes at min WB korer solo; der er intet i 
baggrunden til at forstyrre. Ret kedeligt 
at se pa og til tider ogsa besvaerligt, 
f.eks. nar jeg har glemt at starte Turbo- 
Print. Ellers er jeg ret enig i vurderin- 
gen af spillet, det er sjovt nar man er 
flere; men garanteret ikke noget man 
spiller om et halvt ar, selvom der kom- 
mer opgraderinger hen ad vejen. Ser 
man lidt filosofisk pa det, minder 
gameplayet en del om Coala: Ingen 
klart defineret mission man skal fuld- 
fore for at komme videre - det er bare 
at trykke pa Esc nar man ikke gider 
mere. Samtidig med Burnout fik jeg 
Bograts ind ad doren, og det er jeg 
blevet ret bidt af, sa derfor aergrer det 
mig en smule, at der er knas med lyden. 
Alt afhaengig af hvor den gamle Bograt 
befinder sig pa banen forvraenges lyden 
til ukendelighed, og det synes jeg leder 
mistanken hen pa et darligt skrevet pro- 
gram, sa mon ikke Vulcan har lidt for 
travlt med at sende spil ud? Men iovrigt 
kan man da kun hilse deres ihaerdighed 
velkommen. 

Apropos spil synes jeg naesten, det er 
nodvendigt at bringe en advarsel til 
torvs. I skrivende stund har jeg faet 
Black Viper og Fightin' Spirit pa CD- 
32 ind ad doren, og de er uhyggeligt 
ringe begge to. Fightin' Spirit som er et 
karatespil er nok den vaerste, med ani- 
mationer der ligner en tegnefilm med 
10 frames pr. sekund. Darligt! Farverne 
derimod er meget fine, nok fordi pro- 
grammorerne ikke har glemt AGA- 
chipsaettet. Black Viper er et MC-spil i 
Road Rash stil; men er ogsa meget dar- 
ligt animeret og minder mest om noget 
katten har slaebt hjem til en A-500 for ti 
ar siden. De to spil kan absolut ikke 
anbefales. 

Mit naeste tiltag bliver nok inter- 
nettet, og i den forbindelse vil jeg gerne 
vide hvor meget ram der kraeves for at 



det korer, hvor hurtig et modem der 
skal til og endelig hvilken software der 
kan anbefales, gerne noget som er let 
at saette op, da mine evner pa det omra- 
de er ret amtor-agtige. 

Kan Edo-ram bruges i Amigaen? 

Kan et modem tilsluttes SCSI-kaeden 
med en Squirrel-controller? 

Et program til at starte Qake op med 
lyder meget opmuntrende, hvor mon 
det kan kobes? 

Med hensyn til bladets indhold synes 
jeg bare I skal fortsaette det gode arbej- 
de I er begyndt pa, der er nemlig noget 
for enhver, og jeg glaeder mig hver gang 
til at se det nye nummer og ma ogsa 
indromme at jeg for forste gang i meget 
lang tid har en smule tiltro til Ami- 
ga'ens fremtid. 

Hvorfor er der ikke flere der skriver 
ind til bladet, og fortaeller lidt om de 
oplevelser og erfaringer de har med 
deres Amiga og nogle af de geniale 
programmer der findes til den? 

P.S.: Kan man risikere at tage video- 
backup af HD'en? 

Med venlig hilsen 
Freddy Vestergard 

Tilfredse laesere kan vi ikke fa nok af 
(selvom vi var nodt til at afkorte bre- 
vet). Advarslen om de to spil og op- 
fordringen til at skrive til os er hermed 
givet videre (vi undrer os ogsa). 

Jeg vil anbefale et 28.8-modem - 
merprisen vil tjene sig ind via telefon- 
regningen. Ram kan du nojes med 2 Mb 
af, men det kan anbefales ogsa at have 
4 Mb fast-ram. Mht. software gar ud- 
viklingen meget hurtigt, men Net 
Connect-pakken vil nok vaere et godt 
bud (nar den kommer). Ellers kan jeg 
anbefale at folge vores Internet-kursus. 

EDO-ram har nogle fordele som gor 
det hurtigere, men disse understottes 
ikke af Amiga'en. Men hvis benforbin- 
delserne ellers passer, skulle det kunne 
bruges som almindelig ram. 

Mig bekendt findes der ikke SCSI- 
modemer, men det du maske taenker pa 
er Surf Squirrel-contro\\QT&n som har en 
seriel-port til modem, hvor den almin- 
delige Squirrel-controller er ren SCSI. 

Quake-projektet er i ojeblikket for- 
svundet fra Internettet hvor man ellers 
kunne hente det gratis. Det har tilsyne- 
ladende modt samme skaebne som 



Myst-demo'en gjorde i sommer (stop- 
pet af de originale udgivere). 

Med hensyn til video-backup, kan 
det anbefales at man tager to backups - 
heist pa to forskellige maerker band for 
at minimere enhver risiko. Det er sa ret 
usandsynligt at en evt. fejl vil opsta 
samme sted pa begge band. 

AA 

Opfordring 

Efter en lang tid hvor jeg som sa mange 
andre Amiga-ejere har siddet pa min 
b... r.. uden at gore noget for Amiga'en, 
har jeg faet mine ojne pa og er kommet 
til den beslutning, at det er blevet min 
tid til at give Amiga'en et skub den rig- 
tige vej, og derved OPFORDRE DIG til 
at fortaelle om Amiga'en til biblioteker, 
banker, posthuse, DSB, Told og Skat, 
komunen, staten og andre der laver nem 
adgang til dem ved hjaelp af en compu- 
ter. De skal laere at Amiga'en lever, og 
at vi er mange der bruger den med stor 
glaede. Personligt har jeg snakket med 
Unibank efter opfording fra Amiga 
Soft, som jeg har snakket med, og han 
skal ikke vaere den eneste der gor noget 
for Amiga'en, sa jeg ringede ogsa til 
UniBank i Tastrup. Da det ogsa er min 
bank ville det vaere rart om de for en 
gangs skyld gjorde noget for mig, for 
hvad gor de banker af sig selv. Det svar 
jeg fik var at Unibank havde planer om 
at understotte Mac, men ikke Amiga. 

Det var som s , men han ville bringe 

min henvendelse videre i systemet, sa 
7-9-13 - bank under bordet, vil det 
hjaelpe, men jeg er sikker pa at det ville 
vaere til gavn hvis du ogsa tog telefonen 
eller gik ned i din bank (det er en lang 
vej...), men hvis det far dem til at un- 
derstotte Amiga'en, er det det vaerd. 

Min naeste plan er aviserne, for de 
skriver aldig noget om Amiga'en, men 
det skal ogsa vaere slut, sa de far at hore 
fra mig og DIG, ikke ogsa!!! Eller vil 
du blive ved med at sidde med handen i 
skodet og spille den af??? 

Det var alt hvad jeg havde pa hjerte i 
denne omgang, og sa kan jeg se med 
glaede at Amiga Advis gor noget for 
Amiga'en, sa TAK TIL AMIGA 
ADVIS ! ! ! ! ! 

Hilsen 
Peter 
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Amiga 1200 3.495,- 
Amiga 1200 Tower 5.995,- 
Amiga 1200 Power Tower 9.995,- 

* A1 200 i ksempe tower * 68030 50 MHz * 
* 10 MB RAM * 1 ,6 GB harddisk * CD-ROM * 

Amiga 4000 TE 12.695,- 

Ny stor Amiga computer. Kraever 030-060 CPU kort. 

* Full-Size Tower kabinet * 6 x 5,25" & 5 x 3,5" 

* A4000T Motherboard * 5 Zorro III slot * O.S. 3.1 

* Fast AT og FAST SCSI II controller * 230 Watt 

* High-Speed seriel & parallel porte * Keyboard 

* AGA Grafik * 3,5" floppy * Mus m.m. Tilbehor: 
030 CPU kort 995,- 
2 GB HD + 8 MB RAM + CD Drev 2.995,- 

Alle Amiga computere har 3,5" drev, mus, Kickstart 
3.1, AGA grafik (24bit palette), stereo lyd, seriel og 




CyberStorm 060 MKII 5.395,- 

50/100 MHz 68060 CPU med FPU og MMU. 

Nyt accelerator kort til A4000 og A3000 fra phase5. 

* Alt pa et enkelt kompakt kort til CPU slot. 

* 4 stk. 72pin SIMM RAM sokler (128MB). 

* Mulighed for PowerPC upgrade hos Scanteam. 

CyberStorm 040-40 MKII Sporg 

40 MHz 68040 CPU med FPU og MMU. 

CyberSCSI modul MKII 995,- 

Fast SCSI II modul (10MB/sek.) med intern og ek- 
stern stik. Med DynamiCache. 

A2000 CyberStorm 68060 6.950,- 

* 4 Sokler til 72pin SIMM RAM * 68020 mode 

* Fast SCSI II controller (10MB/sek). 

Amig a 1 200 
Blizzard 1 230 IV 50 MHz 1 .750,- 

Med MMU. Plads til 72pin SIMM RAM og FPU. 

Blizzard 1260 68060 4.950,- 

50/100MHz Superscalar CPU/MMU/CPU. 4-5x hurti- 
gere end A4040. 64MB RAM plads. Lavenergi CPU, 
kraever ikke blaeser. Passer i standard A1200. 



Draco er en ny super Amiga computer, der er 
specielt designet til digital video, 3D 
billedbehandling og multimedia opgaver 

Tower med 68040/60 CPU, hi 
grafik (4MB V RAM), SC 
3.1 , Digital Video bus m.m 

Draco 040 System 23.995,- 
Draco 060 System 27.995,- 




15" Ultra Monitor 

Flat-Square refleksfri skeerm. 1280x1024 Noninterlaced. 
50-90Hz. Rotations kontrol. Digital kontrol. Auto-deguass. 

VLab Motion Digital Video 7.900,- 

MultiFace In/Out Card III 500,- 

GVP In/Out Extender 700,- 

240 W Hojttalersaet 489,- 

Ultra 2 way system med Surround Sound effekt. 5" 
Woofer og 2" Tweeter. Indbygget forstaerker og 
stramforsyning. Styrke, bas og treble kontrol. 

1,6 GB AT Harddisk 1.450,- 



Modem 



US Robotics Sportster V 56KbpS 1 695,- 

Nyt 33.600 baud fax modem med voice funktioner, 
hojttaler, mikrofon m.m. Kan let upgrades til den kom- 
mende X2 standard pa 56.000 baud downstream, per- 
fekt til bl.a. Internet og video telefon. 
ISDN Blaster II 2.650,- 

2.495 - * ISDN kort * 2 x 8000 CPS * 1/0 Expansionport. 

Lynhurtig datakommunikation og InterNet. 

TKR ISDN FastUnk 3.495,- 

* ISDN modem * V.42bis kompression 
Amiga Special: Sehr gut" "1MB pakket data overferi 
pk 2 min. Hermeder BTX og Internet ferst rigtig sjov". 

IBrowse1,0, AWeb 2.0 m.v. 

Sperg efter de seneste versioner og aktuelle priser 
pa det bedste Internet World Wide Web software. 



m0® 



3,5 GB Maxtor AT Harddisk 2.795,- 

Ekstrem hurtig ny harddisk. Perfekt til Amiga. 

2,5 GB Maxtor AT Harddisk 2. 1 95,- 

A1200 1,2 GB Mini Harddisk 1.750,- 

Meget lille harddisk med kun 12mm hojde til A1200. 

3,5 GB Quantum SCSI 3 3.895,- 



Maxon Cinema 4D Pro 1.595,- ^£ " B «^„„ 



Fremragende 3D software med bl.a. Inverse Kinematik. 
Let at bruge selv for begyndere. Spar 600,- 

Digita Organizer V. 2 200,- 
Info Nexus 290,- 

Nyt filstyrings program m.v. a la DirOpus. AGA, 24bit, 
musik moduler, datatypes, JPEG, GIF m.m. Spar 405,- 

Adorage Video FX 300,- 
Multi Fax Professional 195,- 

Send og modtag fax med fax modem. Spar 300,- 



35-60 MB pr. min. Fas til bade AT og SCSI. 

Harddiske med u dskifteliae Medier 
1 ,5 GB SyQuest Drev 5 % 4.295,- 

Hurtig SCSI drev til 1 .500 MB udskiftelige medier. 
270 MB SyQuest Drev 1 .650,- 

Medier: 270 MB 445,- 1 ,3 GB 945,- 



CD-ROMdrev 
CD-ROM AT 12 x 
CD-ROM SCSI 10 x 



1.295,- 
1 .650,- 



K : ' 1 



hurtig 24bit hi-res grafik k 
■time 3D chip. 
Zorro II og I 

Mulighed for MPEG og Scandobler 
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CD Changer 8x6 2.295,- 

Nyhed fra TEAC. Hurtig 8 speed CD-ROM Drev 
med plads til 6 CD'er. Storrelse som normal drev. 

2D-ROM Brander Philips 3.495,- 

Lav dine egne CD'er. Philips SCSI drev. Leeser med 
x speed, skriver med 2 x speed. CD'er: 49,- 



ScanDoubler modul 1 5-31 KHz 



Amos Bacis The Creator 
PC og Apple Mac emulatore 



175,- 
Sporg 



VLab Motion Video 

Med VLab Motion fra MacroSystem kan man 
opna fuld digital video redigering og digitale ef- 
fekter pa Amiga 2/3/4000 og DraCo. 

* Optag og afspil video pa harddisk. 

* Non-Linear redigering * Digitale video effekter. 

* 25/50 billeder pr. sek. 768x592 punkter. 

* JPEG 1-100% komprimering. 

* VHS og S-VHS in/out * Mulighed for RGB modul. 

* Perfekt til afspilning af 3D animationer. 

Der medfolger brugervenlig MovieShop software 
med avancerede video effekter (Fade, Wipe, Flip 
m.v.). Kan udvides med mange flere effekter, der kan 
kombineres, bl.a. eksplotion, 3D, kugle, roterende 
kasse (f.eks. med 3 video scener pa siderne) o.s.v. 

VLab Motion 7.900,- ^950T- 
Casablanca 14.495,- 

Ny professionel digital video og audio redigerings 
system baseret pa Amiga og VLab Motion i video- 
maskine lignende kabinet med trackball. 

Indbygget avanceret software og digitale effekter. 
Kraever ikke andet hardware kun en stor harddisk. 

* Fi tilsendt info og priser * 

C OA Ekstra rabat til Amiga Advis 
° /0 laesere pa de masrkede varer. 




Easy stromforsyning 



Monitore 

14" MicroVitic 15-40KHz 2.995,- 

14" Ultra DG14 31-48KHz 1.895,- 

17"UltraDG17 31-64KHZ 4.895,- 

* 17" Invar Mask billedror * 1280 x 1024 punkter 

* Non Interlace * Low-Radiation * 30-50 KHz 

* 130 MHz bandbredde* Digital kontrol 5% 

Scanteam ligger lige vedArhus 
banegird og rutebilstation. 




Kflb-salg-bytte 



■ Regler for annoncering i "Keb- 
salg-bytte": 

Kun abonnenter kan annoncere. 
Pirat-kopier og kommerciel handel 
er bandlyst. Der skal angives pris 
(ved salg), navn og tlf.-nr. el. adresse 
samt anfores om det drejer sig om 
kob, salg el. bytte. 

Vi patager os intet ansvar overfor 
eventuelle skrivefejl. 

SyELGES: 

Amiga Technologies Internet-pakke 
SurfWare, kr. 250,-. 

Peter, 20 93 06 91 

A-2000: Motherboard: 500,-. Ram- 
modul, 1 Mb, 300,-. 

Peter, 20 93 06 91 

XIPaint 4.0 CD 200,- 
DirWork 2.0 (lig DOpus 4) m. man- 
ual 75,- 

InterWord/-Base/-Spread 2.0 (kun 
samlet) 100,- 

DPaint IV AGA (inch man.) 100,- 
DrawStudio 1.1.0 (incl. ImageStudio 
og TextureStudio) 350,-. 

Anders, 56 99 00 53 



Emplant deluxe, PC/MAC-emulator 
med 586- og SCSI-I-moduler. Inkl. 
software og manual. Kr. 1.200,-. 

Peter, 56 99 00 91 

CDROM-drev, Atapi, 4x, kr. 300,-. 

Peter, 56 99 00 91 

Blizzard 1220, 4MB, 28,5 Mhz, Pris 
1000 kr. 

Morten, 65 96 12 44 

K0BES: 

Ram-udvidelse til A-500+, 1Mb. 

Peter, 56 99 00 91 

Rise of the Robots til - CD32 
Dansk stavekontrol til KindWords 3, 
evt. sammen med KindWords 3 

Jan, 59 27 89 91 



J&ESTE NUMMER 

I naeste nummer vil vi - om alt gar vel - kunne byde pa: 

• Internet-kursus - del 7 

• Hvorfor laere Shell? - del 7 

• Air Mail 4.2 

• MCP 1.21 - saml dine Commodities i et program 

• MadHouse 2.5 - screensaver a la Swazblanker 

• Alien Breed 3D II - vi ser pa leveleditoren 

• Opfolgning pa Amiga'ens overtagelse 

Derudover selvfolgelig vores faste artikler Kort Nyt, Spil pa vej, Post-kassen osv. 

Og husk at hvis I har noget at saslge eller noget I onsker at kobe, ja, sa er I 
velkomne til at skrive til vores Kob-salg-bytte-rubrik - bare husk reglerne. . . ! 

Vi modtager ogsa gerne artikler fra Jer hvis I har noget I vil dele med andre, 
feks. hvis I har et spil I er helt vilde med, et program I synes er specielt godt eller 
har gode/darlige erfaringer med eller maske noget helt syvende Amiga-relateret. 



PA GENSYN D. 15. MAJ!!! 



5% til vore 
abonnenter 



■ Amiga Advis' abonnenter kan 
hos forskellige forhandlere opna 5 % 
rabat pa forskellige Amiga- 
produkter. 

Ved kob skal I huske at oplyse 
jeres abonnements-nr. og forhandle- 
ren vil sa kontakte os for at fa num- 
merets rigtighed bekra?ftet. 

Tilbudene gaelder kun for det ak- 
tuelle nr. af bladet, hvilket betyder at 
nedenstdende tilbud gaelder fra den 
17. apr.-97 til den 15. maj.-97, 
begge dage inklusive. 

Absalon yder 5% rabat pa: 
Alle harddiske 

Amiga Soft yder 5% rabat pa: 
Alle lager-varer 

Kiwi Multimedia yder 5% rabat pa: 
Alle deres Towers pa naer 
Diamond 
Keyboard-adaptor 

Scan team yder 5% rabat pa: 
RAM 

1,5 Gb Syquest-drev 
17" Ultra DG 17 

Epic Data yder 5% rabat pa: 
Alle Micronik Towers 
Alle PPC-kort 

Erik Andreas Lo giver 5% pa: 
Alle Amiga T-shirts. 



Med venlig hilsen 

AMIGA ADVIS 
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Pris uden monitor 
A1200 3495,- 
A1200HD 4495,- 
Pakken indeholder: 

Amiga 1200 
Digita Wordworth v4SE 
Digita Print Manager vl.2SE 
Digita Datastore vl.l 
Digita Organiser vl.l 
Photogenics vl.2SE 
Personal Paint v6.4 
TurboCalc v3.5 
Pinball Mania 
Whizz 



16 76 70 
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